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1. Turniersoftware aus dem Internet herunterladen

- Die aktuelle Version steht im Internet auf www.alleturniere.de zur Verfligung
- Dort kann lber die Menipunkte Produkte, Turnierplaner, Download die Version gefunden werden:

Product averview

alleturniere.de

Tournament Planner

Product information

M GER - Startseite Sport Rangliste Uber Tour

Turnier-Planer

Fac)

Team-port-Planer
b] Tennis Liga-Planer Free demo
oni, . Dowenload
m Squash Rangliste :

Live-Ergebnisse Oy
m Badminton Turnier-TY
Badminton Turnier Planer E Deutsch
4/ 282008 Wersion Z008.3 Version 2008.3

Size 1.7 MB

_

Durch klicken auf das Wort Download startet der Download der Datei btp-de-setup20083.exe.
Bitte starten Sie anschlieBend die Datei durch Doppelklick.

1.1. Turniersoftware installieren

Die Installation verlauft selbsterkldrend. Es wird geraten, den Turnier Planer im vorgeschlagenen Standardord-
ner zu installieren. Nach der Installation muss der Computer gegebenenfalls neu gestartet werden.

1.2. Turniersoftware registrieren

Sobald das Programm erstmalig gestartet wird, erscheint ein Informationsfenster mit der
folgenden Nachricht:

Registrierung
Wenn Sie auf Registrieren klicken, bittet Sie der
Turnier Planer eine Lizenzdatei auszuwahlen.

Demo
Teige die Demoversion oder registriesre,

Dies ist eine Demo-Yersion von Badminton Turnier Planer
Die regiskrierte Yersion zeigt dese Machrichi nicht!

Sie kiinnen eire registrisrte Version bestellen urker;

wya Faumamerksefivare, com

Hier klicken uin Demoyersion ¥on Badminton Turnier Planer anzusehen

Hier klicken um Badminton Turnier Planer zu registrieren

[F\bbrc:hen I | Hilfe
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Registrierung

Reqgistrierung
\Wahlen Sie Thre Lizenzdatei aus.

| [uru:hlguche]

"

Lizenzdatei

1. Sie haben eine Lizenz per Email erhalken.
2. Speichern Sie das angehangte Lizenzfile auf Ihre Festplatte,

3. Mutze den [...] Button um das Lizenzfile auszuwahlen,

Diese Datei wurde lhnen per Email vom Badminton Landesverband zugeschickt und beinhaltet lhren Namen
(z.B. InrName.license).
Sobald die Registrierung abgeschlossen ist kann mit dem Programm uneingeschrankt gearbeitet werden.

1.3. Update einer vorhandenen Version

- Auto-Update:
Fiir das automatische Update klicken Sie zunéchst auf die Ubersicht und wéhlen dort Auto-Update aus, oder
Uber Hilfe — AutoUpdate. Es wird nach einer neueren Version gesucht und diese wird downgeloadet. In der
Version 2008.3 wird die Installation danach zwar nicht gestartet, die Datei befindet sich aber unter
C:\Dokumente und Einstellungen\[Anmeldename]\Lokale Einstellungen\Temp und kann von dort gestartet
werden.

- sonst auf der Homepage den Download und die Installation manuell durchfiihren(s.o.).

3 :
Shidle Informationen
Auto-LUpdate
[ "i' futomatisch neues Update installieren
Yersion 2008.3 < Version: Hier wird die aktuell installierte
Notizen Installationsverzeichnis: Programmversion angezeigt
:_J Z\Programme’ Yisual Realiby BT
L S
BEY @ Anzeige der aktuell verwendeten Lizenz

1.4. Verwalten mehrerer Lizenzen
- im Installationsverzeichnis des BTP liegt die Datei tp.dat, die die aktiv zu verwendende Lizenz verwaltet.
Diese als z.B. tp.dat.VEREIN sichern, dann Uber Hilfe — registrieren die andere Lizenz, z.B. vom BLV registrie-
ren lassen.
- Nun die zweite Lizenz z.B. tp.dat.BLV ebenfalls sichern
- Nun kann durch kopieren im Explorer und umbenennen in tp.dat die gewlinschte Lizenz benutzt werden
Alternativ fur Fortgeschrittene: man kann auch das gesamte Verzeichnis des Turnierplaners kopieren, in jedes
Verzeichnis eine andere tp.dat einspielen und auf dem Desktop verschiedene Verknipfungen anlegen. Dann
muss bei Updates darauf geachtet werden, dass beide Versionen upgedatet werden mussen.
Durch Loschen der tp.dat arbeitet man wieder mit der Demo-Version.
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2. Anlegen eines neuen Turniers

Uber , Turnier - Neu“ bzw. den Button ,Neues Turnier” wird iiber den Dateimanager

ein neues Turnier in einem beliebigen Verzeichnis angelegt. Der Dateiname sollte die
Turrier  Spieler  Auslod Art des Turniers und auch das Datum (zumindest das Jahr enthalten. Bei Bezirksmeis-

@ ) %) i 4| terschaften sollte auch der Bezirk auftauchen, z.B. ,7. RLT U13 2009 - Bez Ndb-Opf*

¥ Badminton Turnie

Meues Turnier: {Ctrl+l“-.|]||

Es 6ffnet sich das Dialogfenster zur Eingabe der Turniereigenschaften ,Info“, indem vor allem der Name des
Turniers einzutragen ist (wegen der Suchfunktion auf www.alleturniere.de). Hier existieren
z.B. schon Begriffe wie 1. RLT U11-U19 2009 - Bez Ndb-Opf oder 2. RLT U11-U19 2009 - Bez Ndb-Opf.

In den Turniereigenschaften finden Sie verschiedene Registerkarten; links beginnend mit INFO und endet am
rechten Rand mit AUSLOSUNG.

Als erstes sollte die Registerkarte |Info| ausgefllt werden:

Kankurrenzen | Tage | Zeiten || Felder | Verflghbare Felder | Gruppensystem | Meldegebihren | Auslosur S

Turnistname: |7, RLT U13 2009 - Bez I Turnierverantwartlicher: |Franz Engl
Turnigrnummer: | ‘ Telefon Crganisator (09471 I 607637
Spiclkage: ” ’ Email Organisator ”F.engl@l:-a';.fern—l:-admintn_
wachennummer: | Referes: |Herbert Ot
Buslosungsdatumn: Referee Email: ;sr-cnhmann@l:-avern-l:-an::
Spielort: ‘

Report lago: |Di01_Daten|7_BE' E]

Der Turnierverantwortliche sowie Telefon und E-Mail erscheinen nach einer Veroffentlichung als Ansprech-
partner im Internet, direkt unter den Ausrichter-Informationen, die lizenzabhangig festgelegt sind:

Adresse: Georg-Brauchle-Ring 932 Routenplanung mit

80992 Minchen Google
Telefon: 0892/ 15702 - 302
Fax: 089 f 15702 - 338
E-mail: geschasftsstelle@bayern-badminton,info

Website: www.bavern-badminton.de

Ansprechpartner:
Mame: Franz Engl

Telefon: 09471/ 607636
E-mail: badminton@engls.de

Ein Ausrichterlogo kann eingebunden werden, welches beim Ausdruck auf jeder Seite erscheint.

Nun werden auf der nachsten Registerkarte im selben Fenster die Konkurrenzen festgelegt, die
aus einem Stamm bereits ausgewahlt werden kénnen oder es werden neue hinzugefiigt. Konkurrenz ist ein
Uberbegriff der Disziplinen, welche z.B. nach Altersklassen unterteilt sind. So ist HE eine Konkurrenz, HE-U13
eine Disziplin).
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Hier werden auch direkt die Meldegebiihren (bei Doppeln pro Person) eingegeben, um sie spater auswerten zu
konnen.

Infa IKDHWFFEHZEHITage Zeiten | Felder | werflgbare Felder | Gruppensystem | Meldegebihren | Auslosur & F

Lidschen

Importieren

Mame Geschl... | Twp Starke | Min | Max | Melde... s Ehlen

E E iz Jungen Einzel 13 3,50 ] -

— ME_U13 Madchen  Einzel 13 3,50€
410 U13 Jungen  Doppel 13 5,00€
- MD_13 Madchen  Doppel 13 5,00£

Auf der nachsten Karte werden die festgelegt, an denen das Turnier stattfindet.

| Infa | Kn:nnkurrenzenl Tage Izeiten | Felder || Werfigbare Felder | Gruppensystem | Meldegebihren | Auslosur ¢ *

Oktober 2008 Do 02.10.2008

Fr 03.10.2008
Mo Di Mi

40 1 1 B
4116 7 & 9 10 11 1z
42113 14 15 16 17 18 19
43120 21 22 23 24 25 26
44127 28 29 30 31

45

[ Heute: 02.10.2008

Unter werden die meist rhythmisch festgelegten Rundenzeiten vorgegeben, z.B. wird pro Runde oder
Disziplin ein 40 min-Rhythmus gewilinscht, es sind 10 Runden pro Spieltag. So kann {iber den Button , 1 Tag”
dem aktivierten Tag ein regelmaRiges Haupt- und Unterraster erstellt werden.

Man kann aber auch manuell jede gewlinschte Zeit eintippen. Bitte beachten: die Zahl im Feld ,Zeiten pro Tag”
sind die Zeiten, die auf der Karte tatséchlich zu sehen sind. Nach Erstellung von weniger Zeiten fir einen Tag
sollte diese Zahl wieder heraufgesetzt werden, damit wieder alle Zeiten zu sehen sind.

TIP: um alle Funktionen zum Auswerten und Veroffentlichen nutzen zu kénnen, miissen hier Eintriage
vorgenommen werden!
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\Info | Konkurrenzen | Tage | Zeiten ‘ Felder | Verfigbare Felder | Gruppensystem | Meldegebithren | Auslosur ¢

Zeiten pro Tag: @: en erzeugen ’ 1n1ag ] [ P.Ilnaﬂage l [ Kopieren ] [Impn:nrtieren ]
. W)

w1 ez ez |#a |as |#e Ter s e w10 |

Do 02.10,2008 J10:00 10:40 11320 12:00 12040 1320 14:00 14040 [15:20 16:00
Fr 03.10,2005 10:00 [10:40 11:20 12:00 12:40 15:20 14:00 14:40 [15:20 1&6:00
Zeiten
Skart Interval Anzahl Einteilungaginteilungsinterval
[ v | |<oMinden || I v| |sMindken v

l#r Jez |#s w4 |es |e#s er |#s  |#n |20 |
10:40 11:20 1200 12:40 1320 1400 14:40 15:20 |16:00

++

{ O I [ Abbrechen

Auf der Registerkarte , miissen aus obigem Grunde auch Felder angelegt werden, also die Anzahl der
verfligbaren Felder, in Ausnahmefallen auch verschiedene Spielorte. Man fligt also auf der linken Fensterseite
mit ,,Hinzufligen” zunachst die Feldnummern ein. Am besten nur die Zahl, ohne das Wort Feld davor, weil dies
wahrend des Spielablaufes sonst die Sicht stéren kdnnte:

|Info | Konkurrenzen | Tage | Zeitenl Felder I werflighare Felder | Gruppensystem | Meldegebiihren | Auslosur ¢ *

Felder Spielarke
Feld Spielart Spielark
% 1 3-fach Turnhalle, Roding : E 3-fach Turnhalle, ...
% 2 3-fach Turnhalle, Roding
% 3 3-fach Turnhallz, Rading
% 4 3-fach Turnhalle, Roding
% 5 3-fach Turnhalle, Roding
% & 3-Fa%TurnhalleJ Roding AuF

Auf der Registerkarte kann man per Klicken-und-ziehen (Drag& Drop) die Verfligbarkeit be-
stimmen, denn bei manchen Turnieren wird zu spateren Turniertagen auf weniger Feldern gespielt. Standard-
maRig ist ein Feld fir alle Turniertage als Verfligbar eingetragen. Um ein Feld fir bestimmte Tage oder Zeiten
herauszunehmen, ist per Drag&Drop (klicken und ziehen) zunachst der gewiinschte Bereich zu markieren,
dann kann (mit der rechten Maustaste wird das Kontextmeni ged6ffnet) dieser Bereich liber die Leertaste als
,hicht verfligbar” markiert werden.

Dieser farbt sich anschlieRend rot ein.
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Feld Eigenschafien [z|

Allgemein M|
15 30 \I | nichk werflgbar

EIEI I I T T T I T e N N N T
S0 (OO || e (0 | | Y (O foed 00| s O e | R B
o N e s e e Y Y e s Y e e [ Y o e
o o oo oo oo o oo oo o0 oo

Do 02,10,2008
Fr 03, 10,2005

Feld ist werfiighar Crel

Feld it nicht verfighar Space

@ l ’ bhrech ] ’ : ] Bequemerweise kann man nun die Pfeil
= L = rauf/runter - Symbole (links unten) an-

anklicken, um die anderen Felder zu bearbeiten. Die Markierung bleibt auf dem eingstellten Bereich stehen.
Uber die Schaltfliche , Kopiere von“ kann der Block von einem anderen Feld {ibernommen werden

Durch diese Vorgehensweise kann man aber NICHT die bei uns haufiger genutzten Runden-Zeiten bequem fir
die Zeiten-Ansetzung nutzen. AuBerdem passen diese Zeiten nicht zu den vorher eingegebenen Zeiten.

Von daher ist es besser, man geht auf die Registerkarte |verfi.'|gbare Felder|.

Info | Korkurrenzen | Tage | Zeiten | Felder | Werflgbare Felder | Gruppensystem | Meldegebiihren | Auslosur 4 #

i'-.ferftlgbarkﬂit manuell festlegen v | Yerflighare Felder: & ’ Dieser Tag ” Allem[age
S

10:00 [10:40 |11:20 |12:00 [12:40 [13:20 |14:00 [14:40 [15:20 |16:00
Do 02.10,2008 & & & & & & & [+ 4
Frozgozo08 6 26 26 26 6 6 & 6 |4 4

Y

Dort kann man (ber die Dropdownliste zwischen einer Automatik, die sich auf Weg 1 bezieht und der handi-
schen Eingabe der Anzahl Felder wechseln.

Unter |Gruppensystem| sind Einstellungen fir Gruppenspiele moglich, also wie viel Punkte fiir ein gewonnenes
Spiel vergeben werden oder welche differenzierten Regeln zur Berechnung herangezogen werden.
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Infa | Kornkurrenzen | Tage || Zeiten Felder Yerfiighare Felder | Gruppensystern Meldegebiihren | Auslosur 4 *

: _—— o Tal:lE||E|'||:lerE.'l:|‘|nl.|ng
Scoring: | W : <
| Remeh | A

Punkte pro Spiel [
Spiel-Punkre

ARIElgamEnnen i Werhalknis Siege
Spiel unendschisden 1 |6 Satzverhalknis
Sl elaran o | Punktedifferenz

Ergebnisse won zuridckgezogenen S...
[] satzdifferenz
[ ] Punkkedifferenz

Unter |Me|degebi]hren| kann man detaillierte Angaben zur gewiinschten Bewertung vornehmen, sowie auf
dem Turnier verkaufte Zusatzartikel anlegen (die Uberschrift ,,Meldegebiihr“ ist noch nicht korrekt tibersetzt,
hier soll der Preis flir den Artikel eingetragen werden). Man unterscheidet insbesondere, ob die Meldegebihr
bereits mit der Meldung fillig ist, oder erst, wenn der Spieler tatsachlich in einer Disziplin startet.

Info | Korkurrenzen | Tage | Zeiten | Felder | Werfiighare Felder | Gruppensystem | Meldegebibren | auslosur 4 *

Berechnung Extras
O] Bemgeﬁlj Meldung Marme Meldegebihr
) Bezogermiuf Teilnahme Artikel #1 [ | ?-IZIJIIIIZI

Artikel #2 | | |o,o0

Twp: ;Summe Startgelder Konkurrenz
Artikel #3 | 0,00

Die Darstellung der ,Auslosungen”, also der Turnierbdume kann hier vorgenommen werden. Eine Anzeige der
Spiel-Nummern ist hier noch nicht sinnvoll, da diese immer von 1 an bezogen auf die Disziplin nummeriert
werden.

»Zeige Spielreihenfolge” ist nur dann zu aktivieren, wenn kein Zeitplan feststeht, aber eine bestimmte Reihen-
folge feststeht, zum Teil bekannt als ,followed by“, besonders in Halbfinals oder Finals.

Hier ist das ,, Auto-Vervollstéandigen” mit bestimmten Eingaben aktivierbar, damit die Ergebnisse schneller ein-
gegeben werden kénnen.

TIP: bei der Ergebniseingabe dazu immer die kleinere Zahl eintippen.
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Tage | Zeiten | Felder || Verfiighare Felder | Gruppensystemn | Meldegebithren Officials | i

Ergebnis
[ spielnummern in Auslosung zeigen - :
# SR R o e %.ﬁ.utn Yervollstandigen Best of: .3 e
undennummer in Gruppensyskem zeigen HE: 21 = HL: 21 [ :
Zeige gesetze Spieler Fett DE: 21 '. : 0D: 21 '. :
[+] Zeige nach Mummern I o 21 .

[ Zeige Spielreihenfolge
Mixed Reihenfaolge

[ ]Zeige Spielort in Auslosung 5
) Unverandert

o : : : :
F‘a.rtner in alphabetischer Reihenfolge anzei € Damsr: isist

| A =
__3IZI i Minuten Pause nach dem Spiel %erren S Her et

- Mixed-Reihenfolge legt fest, ob unabhangig von der gewahlten Paarungs-Reihenfolge immer zuerst der Herr
genannt werden soll.

- ,Partner in alphabetischer Reihenfolge anzeigen” zeigt die Paarungen immer in alphabetischer

- Reihenfolge und die Minuten Pause nach einem Spiel kann man verwenden, wenn man die Spieler wirklich
auf die Felder setzt. Dann bekommt der Spieler nach Ende des Spiels ein Uhren-Symbol solange diese 30
Minuten Pause noch nicht um sind.

Bei |Offizielle| konnen Schiedsrichter-Namen hinterlegt werden, die als Schieds- oder Aufschlagrichter den Spie-
len zugeordnet werden kdnnen (Eintragung dort, wo die Ergebnisse eingegeben werden).

Nach bestadtigen von OK wird das Turnier erstmalig erstellt. Um zwischenzeitliches Speichern muss man sich
nicht kimmern, nach Anderungen wird automatisch gesichert. Dennoch kann es nicht schaden, zwischenzeit-
lich ein ,Backup” Gber , Turnier” oder eine Kopie iber den WIN-Explorer zu erstellen.

Nun sind wir auf der Ubersichtsseite des Turniers, in der die eingegebenen Daten angezeigt werden. Weiter
oben in der ,Ubersicht” findet man verschiedene Auswertungen, im Wesentlichen die aktuelle Feldbelegung,
also wann wie viel Felder belegt sind, sowie Statistiken zum aktuellen Turnierfortschritt. Anzahl der eingeteil-
ten Spiele, kampflose Spiele, gespielte Spiele und Satze etc.
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f“

/ Turnier Planer

7. RLT U13 2009 - Bez Ndb-Opf

Aktion wihlen

Turnier

s Setze die Eigenschaften des Turniers Datei; 01101 Datert? BEVIKROTOM\D Datemt2008-09003 Turnieret7, RLT W13 2003 - Bez Ndb-Opf.b
& Spieler zum Turnier hinzuflgen 15 Spieler, 15 Meldungen
»  Auslosungen hinzufigen " - :
 Auslosungen vornehmen Turnietwerantwortlicher: Franz Engl
o e e Telefon: 09471 | 607637
gEn 2EI0EN Email: f.engl@bavern-badminton.de
® Alle Spiels zeigen Rrgl?n;rlee I-ierl:ngert Otl{ l
2 ;f—:tr;rfgztnltllche dieses Turnier im Email: sr-obmann@bayern-badminton.ds
; rMeldegebiihren
Informationen d
Summe Startgeld: 52,50 €
Auto-Update Rabatt: 0,00€
Automatisch neues Update instalieren Bezahlt: 0,00 €
Version 2008.3 Zu bezahlen 52,50 €
Turnier
ﬁ Diese Ubersicht kann jederzeit wieder (iber die linke Symbolleiste aufgerufen werden:
Ubersicht
Spieler

BTP-Handbuch_2008_3.docx
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3. Spieler und Meldungen hinzufiigen

Nun werden natdrlich Spieler bzw. gemeldete Spieler/Paarungen bendtigt. Fir die Disziplinen sollte nur noch
mit F3 oder ,,Spieler- Spielerdatenbank - aus Spielerdatenbank auswahlen” aus der BBV/DBV-Stammdatenbank
ausgewahlt werden. Da diese noch nicht existiert, gechen wir zunachst andere Wege. Grundsatzlich wird als
»Spielerdatenbank” ein Pool bezeichnet, der alle Spieler umfasst und aus welchem nur noch ausgewahlt wird.
In diese Datenbank diirfen nur Spieler mit eingetragener Spieler-ID, da von hier aus alle Verknlpfungen auf
Kroton gesteuert werden. Im Gegensatz dazu existieren die Spieler, die nur in ein Turnier importiert wurden,
was theoretisch auch ohne ID méglich ist, aber bei der Veroffentlichung zu Problemen fihrt, da die Verkniip-
fungen fehlen. Das ganze System basiert auf den EINdeutigen Spieler-IDs, wodurch auch falsche oder veran-
derte Schreibweisen unwichtig werden. So fiihrt z.B. nach einer Namensanderung durch Heirat der Link immer
noch auf den richtigen Spieler/In.

Vorzugsweise wahlen wir also den Weg des Imports von Meldungen (ber Excel, DBase oder aus alten Turnie-
ren (Spieler - Meldungen importieren). Dazu missen die Spieler/Paarungen mit vollstindigen Angaben enthal-
ten sein. Da die meisten mit Excel arbeiten und nicht mit DBase beschranke ich mich auf diesen Weg.

Es ist empfehlenswert, die Disziplinen separat zu importieren, da pro Import-Vorgang genau eine Disziplin au-
tomatisch zugeordnet werden kann. Sonst wiirde ja jeder Spieler in jeder Disziplin erscheinen...

Spieler I Auslosung  Bericht  Ints

Man geht also zundchst auf |Spie|er| - |Me|dungen importieren|. Der Assis-
tent fragt zunachst nach der Datei, die importiert werden soll, mit der ent-
sprechenden Erklarung der Datenformate.

In Meldeliste suchen  F& h :

Spieler hinzufiigen

6o &3

Spieler lschen

In Auslosung suchen F9 GG

Lo
e
f:) 5DiE|E 2eigen Fi0 Wahle die Datei fir Import

| Email senden

:,] SM3 senden

| [ Durchsuchen ]
k¥

Spielerdatenbank. r Der fssistent erlaubt Thnen verschisdene
= = . ; Suchenir: | 23 03_Turniers
| Meldungen importisren. .. Excel Dateien f_
Uberprifen Sie, dass die Daten auf dem & £y [0 eev
Rangliste importieren ... i i ﬁ Ia1_o8s
o . Viele andere Softwarepakete kinnen nachy Zuletzt [Ehz_scH
Vereing impartieren, ., venwendete DL, |
5 - (3 Mo
Turnierdateien B
Vereine expartieren Sie kiinnen Spieler direkk aus alten Turnien - 4]
| |5 _oFR
Desktop E'DS—UFR 7

| % 7, RLT U13 2009 - Bez Ndb-Cpf.to
SpiglerID_RLT3-Meld-I0_U13.xls
.’; ESpielerID_RLTS—MBICI—:IE_U13.xls
SpielerID_RLTS-Meld-MD_LU13, xls
E@SpielerID_RLTS—MeId—ME_U13.><Is

Eigene D ateien

="l

Bei Auswahl einer Excel-Datei - eine Vorlage wurde auf der BBV-Homepage hinterlegt - 6ffnet sich anschlie-
Rend das Fenster, in dem die zu importierenden Felder gewahlt werden sollen:
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Meldungen impaortieren

Felder
Wahle die Felder 2um verlinken
SpielerID: | SpiclerlD b Telefon privat:
Naer e ) refon gesch, Wenn die Excel-Uberschriften genauso heiRen wie die
e - e Felder im Assistenten, so werden diese automatisch
Zweitname: ~ Email
fAdresse: ~ Geschlecht: IGESCHLECHT—V Vorbelegt'
2, Adresset Geburtsdatum ID
3. Adresse b Warein: |YEREIM ~
Bundesland:
< Zurick 7F0|9@d5 > | [ Abbrechen ] [ HilFe: l

Danach kénnen Eingaben zur Spielstarke vorgenommen werden und ob bereits Zahlungen vorgenommen
wurden. Danach werden alle Spieler angezeigt und als zu importieren aktiviert:

Meldungen impartieren @
Konkurrenzen Im oberen Bereich steht die Anzahl der gefundenen
22 Spicler gefunden. Kontralieren Sie das Ergebris bevar Sig .
es endgiiltig in die Datenbank importieren. Splele r.
Mame Worname Zwei...  Adresse PLZ o
g Barh Kiistin Man kann hier gezielt Spieler abwahlen.
8 Semmler Luisa
&',* Meier Marina
3 Schmitkner Emily L
&% moller Mara
g Darfrer Helanie
9 Each Eristin
3 Meier Marina
2 Schmitkner Emiily
8 Semmler Luisa v
3 I >
[ Alas ] [ Keine I
< Zuriick Folgg&de * [ fbbrachen ] I Hilfe: l

‘Meldungen impartieren [g]
Konkurrenzen =y i Im diesem Fenster kénnen die Spieler direkt Diszipli-
shle die Disziplin Fir di Id . .
ke e Biszein Fr clese felcungen I8 .} nen zugeordnet werden, was sehr sinnvoll ist, denn
i sonst miisste man jeden Spieler anklicken und ihm die
R entsprechenden Disziplinen zuweisen.

1B ®_na
O B ve_ns
[18»1uwms

TIP: Bei Doppel-Disziplinen missen die Spieler un-

I MD_U13 Bestdtigen
@ 9 ) S importiren nun Spiler n Ihr Turmer, tereinander, nicht nebeneinander stehen,
“"r) Méichten Sie wirklich FortFahien? dann kann man die Option Verbinde Partner
n J (pen ] in geraden und ungeraden Zeilen“ dazu nut-

zen, die Spieler nicht nur in der Disziplin zu
melden, sondern direkt die Paarungen mitei-
nander verknipfen.
=> das erspart eine Menge Arbeit!

@Verbinde Partner in gerader und ungerader Zeille

< Zurlick Ee%@den [Ahhrechen ] [ Hilfe:
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Es empfiehlt sich daher dringend, die Excel-Tabelle nach Disziplinen aufzuteilen, d.h. fir jede Disziplin entwe-
der eine eigene Datei oder zumindest eigene Tabellenblatter zu nutzen. Beim Import kann immer nur ein Ta-
bellenblatt, ndmlich die alphabetisch erste benutzt werden.

Nun haben wir also einige Spieler in unserem Turnier und deren Eintrage. In der - Ansicht kdnnen wir
eine Liste aller Teilnehmer sehen.

i
suchen; ||
Mame SpiclerlD Geburtsda... | Land Konkurrenzen 5 5 Meldege... Offen Datum Yerein
£ Amthor, dlexander 07-33654 JE_U13, 1D_U13 8,50€ §50€ 02.10.2008  TuS Pfakefen
E’; EBiach, Kristin 07-32854 ME_LI13, MD_U13 g,50€ 8,50€ 03.10.2008 T 1897 Yelburg
£ Dorfrer, Melanie 07-93003 ME_UI13, MD_U13 8,50€ §50€ 03.10.2008 1. BC Straubing
3 Cidrmeier, Matthias 07-31653 JE_UL3 3,50€ 3,50€ 02,10,2008 TS Bad Abbach

Zusammenfassung Aufbau Excel-Datei:

1. alle Daten von Spielern eingeben, Spalteniiberschrift, wichtig insbesondere die Spieler-ID, weiblich derzeit
noch mit f = female eintragen!

2. Paarungen direkt UNTEREINANDER setzen

3. Schreibweise von Vereinen und Verbanden KORREKT und einheitlich, da auch hier IDs vergeben werden
4. Pro Disziplin eine Datei oder ein Tabellenblatt, welches durch umbenennen zum Ersten gemacht werden
kann.
A B C D E F
| | SpielerlD  |MAME YORNAME ‘ EB | AL ‘VEREIN GESCHLECHT
2 07-32577  Maierhofer Markus 22.05.1996 13 Post 3Y Landshut i
3 07-33972  Fleckenstein Jakoh 26.09. 1897 11 Post S Landshut h
4 | 0732853  Meger Stafan 22031996 | U13 TV 1887 Welbhurg ]
£ | 0732855  Schirmpl Flarian 16.09.1996 | 13 [T 1897 Velbury ]
B 07-34000  Fuchs fannick 10.07.1995 13 Post 3Y Landshut i
7 07-32573  Maierhofer Joachim 22051996 | W3 Post SV Landshut il

=> Musterbeispiel einer Excel-Datei!

Trotzdem werden immer mal wieder Spieler von Hand nachgetragen werden missen:

a Ein neuer Spieler wird tber ,Spieler hinzufligen” vollstdndig neu angelegt. Hier ist zwecks Erreichens
eines vollstandig einheitlichen Systems ebenfalls darauf zu achten, dass die Spielerinfos incl. Spieler-
passnummer (ID), Verein und Geburtsdatum etc. auch wirklich vollstandig eingegeben werden!

Die gemeldete Disziplin ist per Checkbox zu aktivieren (,,Konkurrenzen®)

Danach ist bei Doppel-Disziplinen im unteren Bereich der Bereich , Partner” freigegeben. Hier sind nur Spieler
moglich, die auch in dieser Disziplin gemeldet und noch keinen Partner haben.

Weitere Eingabemoglichkeiten auch iber Meldegebiihren sind nach Bedarf zu tatigen. Ist ein Spieler nicht je-
den oder den ganzen Tag verfiigbar, so kann analog der Verfiigbarkeit von Feldern hier der Spieler teilweise
auf ,nicht verfiigbar” gesetzt werden.

Je nachdem, wie die Meldungen eingetragen wurden, missen spater noch Paarungen von Hand zu-
@ geordnet werden.

Dazu doppelklickt man in der Liste der Spieler auf den gewiinschten Spieler, dann wechselt man zur
Disziplin und selektiert mit einem einfachen Klick die gewlinschte Disziplin, man befindet sich im Dia-
logfenster wie oben.

Spigler

Mit einem Rechtsklick auf einen Spieler erhalt man weitere Moglichkeiten:
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7 Spieler - Figenschaften

£l X

e - : ig Wi i
verflgbarkeit Meldegebihe Matiz Eigenschaften: wie Doppelkllck
Allgemein I Adresse Spark Konkurrenzen
In Auslosung suchen: man kann direkt in den richtigen Tur-
3 nierbaum an die Position des Spielers springen.
Nachname: | FERE | Spieler zeigen: alle moglichen Spiele werden aufgelistet an
Vorname:  [Isabel | denen der Spieler beteiligt ist.
Zweitname: | \
Gesecht: [Frau ¥ In Meldeliste zeigen: zeigt alle Listen an, in denen der Spie-
ler gemeldet ist.
Geburtsdaturm l:’
werein: |'g}J TSY 1906 Freystadt V| Q
Meldedatum: | 03.10.2008 v Auch von hier aus ist es moglich, neue Spieler anzulegen
Melde-Methads manuel - oder diesen
zu léschen.
I oK H Abbrechen H Zustirmen l

Nun fehlen noch die Setzplatze, welche von Hand einzutragen sind.

Meldeliske

= Man wechselt zuerst in den Bereich ,Liste“. Dort findet man alle an dieser Disziplin teilnehmenden

Spieler auf der Registerkarte Meldungen:

Auf der linken Seite findet man unter , Konkurrenz” alle eingegebenen Disziplinen in unterschiedlichen Farben.
Grau heil3t, dass hier noch keine Meldungen vorliegen. Rot bedeutet, dass hier Meldungen vorliegen.
Durch einen Doppelklick auf einen Spieler in dieser Ansicht kann man die ,,Meldung Eigenschaften” eingeben.

Konkurrenz
B JE 3
B mE 13
B wous
E mo_ns

Meldungen | Auslosungen

Wﬂﬁﬁﬂbﬂﬂﬂﬂﬁiﬁﬂb#

e e e e
[ IR O Y T N R |

Mame

Alexander Amthor
Matthias Dormeier
Bennett Elstermann

Christian Jochurm
Joachim Maierhofer
Markus Maierhofer
Jonas Meckl

Stefan Meger
Simon Ruber
Florian Schimpl
Mazximilian Schmerle
Jonas Walberer
Maritz Zierhut

Setzplatz

1

_

Status

S.. | Leist.., R... G ceb

Meldung Eigenschaften

| Allgemein i

erein
Tu5 Pfakofen

|Jakc-b Fleckenstein

Partner:
Konkurrenz:

JE_U13

Meldedatum: Do 02,10,2008

Hauptfeld
Setzplatz | [1]

Skatus: I:gn>

Ersatz:

Ersatz:

(U

[s]'4 I [ abbrechen l ’ Zustimmen ]

- Man kann hier auch einen Partner eingeben oder wechseln.

- Der Setzplatz wird fir die Auslosungen benutzt. Entweder gibt es einen festen, oder einen Bereich wie z.B.

5/8.
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- Das Hauptfeld und die Qualifikation kdnnen separate Setzpldtze verwalten. Ob Haupt-und Qualifikationsfel-
der getrennt gesetzt werden, wurde bereits bei den Turnier-Eigenschaften — Konkurrenzen festgelegt, als

zum ersten Mal eine Disziplin angelegt wurde.

- Das Reservefeld dient der Moglichkeit, eine Reihenfolge fir Nachriicker festzulegen. Nur Sichtbar auf der
Reserve-Liste.

| Konkurrenz
B xE_uiz
E mE_U13
E oz
E vp_uis

| Meldungen | Auslosungen _
‘ Marne
|im- Alexander Amthor
| 2 & Matthias Dirmeier
| Bl Bennett Elsterrnann
I| 4 B Jakob Fleckenstein
|| S h Flarian Fuchs
6 B Christian Jochum
7 B Joachim Maierhiofer
R Markus Maierbofer
o B Jonas Meckl
NI Stefan Meger
11 B Simon Ruber
| 12 S Flarian Schimpl
13 @ Mazxirnilian Schmetle
4 B Jonas Walberer
. 15 B Moritz Zierbuk

Setzplatz Status | 5., | Leisk... R
e— e ]
Yerschieben in » Hauptfeld
kopiere nach » Ersatz
Meldungen l&schen Ausschliefisn
M
: M
Zu Konkurrenz werschieben, ., 5
In Konkurrenz kopieren. .. M
o Automatisch setzen, ., M
: M
= Drucken...
—
M
# Eigenschaften... M
: M
Alexander Amthar M

Verschieben / kopieren in: Verschiebt die Spieler in die entsprechende Meldungsliste, so dass dieser nur in be-

stimmen Turnierbdumen zur Auswahl steht. Das erspart die Suche, wenn Spieler in eine Auslosung eingefiigt
werden, da diese in Registerkarten sortiert nach Hauptfeld, Qualifikation etc. eingeteilt werden.
Automatisch setzen: hier kann nach Rating (Leistungsbilanz) / Ranking (Rangliste), also vorher importierter

Spielstarke automatisch gesetzt werden.
Uber Drucken kann eine Meldeliste pro Disziplin gedruckt oder direkt nach Excel (ibergeben werden.

Meldungen drucken EI
konkurrenzen wihlen Felder wahlen
I Konkurrenz Meldungen Feld
[0 'E U153 - Hauptfeld Marng
[} @ME_H13 - Hauptfeld B Geschlecht
[ % o_013 - Hauptfeld ] Geb
[ ®MD_U13 - Hauptfeld g Starke
Leisbungspunktzahl
Ranglistenplatz
SpielerlD
Werein
werband
Bundesland
Land
Pak #.
Dratunn
Telefan privat
Telefan gesch,
Handy
Ernail
Setzplatz
Status
Matiz

Teihenfolge [Name

\:[I worschau H Drucken H Excel ” schliefien ]

Wenn man die Vorschau ansieht, kann man von hier aus ver-
schiedene Export-Formate wahlen.

4 Bld| » ~
[ 1

Q000

|

Ein Klick auf den Spielernamen 6ffnet die Daten des Spielers.

4. Turnierbaume / Auslosungen erstellen

Nun liegen ausreichend Spieler vor und man kann die Spielmodi vergeben.

BTP-Handbuch_2008_3.docx

Seite 14 von 35

© S. Rottstegge, F. Engl / 2014



HANDBUCH fir Vereine

Y In der ,,Meldeliste” klicken wir auf Auslosungen. Dort findet man eine Listen-Ubersicht der verfiig-
ﬂ baren Auslosungen, die natrlich erst noch leer ist. Daher ist auch unter , Konkurrenz” die Farbe
Meldeliste | fUr die Disziplin noch rot.

4.1. Turniersysteme:

Turniersysteme fiir Meisterschaften: Qualifikation (Gruppe und KO) — Hauptfeld als einfaches KO-System

Es gibt vielfaltige Moglichkeiten, wie ein Turnier gespielt wird. Zunéchst beginnen wir hier mit einem System
fur Wettkampfe / Meisterschaften. Dies ist so nicht fur Ranglisten-Systeme einzusetzen, da dort andere Bedin-
gungen vorliegen. Zunichst beginnen wir mit einem System, welches aus einer Vorrunde / Qualifikation und
einer Hauptrunde besteht. Anhand verschiedener Disziplinen werde ich die Vorrunden einmal als Gruppensys-
tem auslegen und einmal als KO-System. Das Hauptfeld besteht nur aus einem einfachen KO-System. Das dop-
pelte KO-System wird spater beim Ranglistensystem erldutert. Weiterhin ist zunachst die Voraussetzung, dass
die GroRe der Turnierbdume bekannt ist, sowie die Auslosung von Hand erstellt wurde und lediglich von Hand
eingefligt wird. Das Thema Auslosen und Setzen wird ebenfalls im Bereich der Erlauterungen zum Ranglisten-
system abgehandelt.

Aufgrund der vorhergehenden Kapitel sollten nun also Spieler, Meldungen und Paarungen existieren. Der ein
oder andere Setzplatz kann auch bereits von Hand eingegeben worden sein.

Erstellen wir nun also unsere erste Auslosung.

Wir befinden uns im Bereich , Liste” und dort auf der Registerkarte ,, Auslosungen”.

Die Zeilen sind alle leer, da noch keine Auslosung existiert. Mit Rechtsklick in den leeren Bereich erreichen wir
ebenso wie aus dem oberen Meni die Moglichkeit eine ,, Auslosung hinzufiigen”.

Auslosung I Bericht  Internet M4

2H Auslosungen drucken. ..

}
2o Auslosungen vornehmen

[T

| Turnier ansetzen. .,

Auslosungen zuriicksetzen
& Links...

Tabelle anpassen. ..

Konflikke. ..
Pausenzeit prafen

Einzel nach Doppel. ..

|£ Auslosung hinzufigen

L Auslosung laschen

Auslosungsort
Berechne. .. Fi1
Layout...

Mach Excel exportieren

Wie beschrieben, beginnen wir mit einem System incl. Vorrunden.
Nach Klick auf Auslosung hinzufligen, 6ffnet sich der ,, Auslosungs-Wizard” (Assistent).
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Auslosungs Wizard

Auslosung zusammenstellen
Bitte wahke den passenden Typ fir diess Konkurrenz,
JE_UL3 - 15 Meldunigen

[Cualfikations-Gruppensystem mit Haupkfeld-Gruppensy stem -
I der Qusifiation warden Gruppensystems gespisk. Der Sisger srre Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld-Gruppersystem ~

Andere Spieler kinnen ebenfals drekt ins Hauptfeld gesetzt wenden, m System
s KDQJali‘lkd:mn mit KO- -System im Hauptf‘elj
A = Qualifikations-Gruppensystem mit HauptFeld-Gruppensystem
h— Vollskandiges Gruppensystem
B |KO-FL-System
B . . Kompass Draw
| ] |ualifikations-auslosung
" Gruppensysten mit Flayolfs
c " Habchplay
[ ] o
[
"
D "
| Foigende > | | Abbrechen | [  HiFe |

Wir wahlen aus der dritten Zeile ,Qualifikations-Gruppensystem mit KO-System im Hauptfeld” (Achtung! Tipp-
fehler. Es steht dort z. Zt. , Qualifikations-Gruppensystem mit Hauptfeld Gruppensystem®, aber anhand der
Grafik ist zu erkennen, dass das Hauptfeld als KO-System angelegt wird!!).

Im nachsten Fenster werden die FeldgrofRen abgefragt und die Anzahl der Meldungen angezeigt:

B

Qualifikation
Einstellungen For die Qualifikation
JE_U13 - 15 Meldunagen

Anzahl Qualifikationen
2 |2

Grofe Qualifikationsfeld

E vi

Es kinnen maximal 6 Meldungen in die Qualifikation,

Benennung

iGruppe |

) Buchstaben
(%) Mummern
Beispiel Gruppe 1, Gruppe 2, Gruppe 3, Gruppe 4

Im nachsten Fenster wird festgelegt, wie viele Qualifikanten ins Hauptfeld kommen. Meistens werden Grup-
pen-Erste und/oder Zweiter ins Hauptfeld gesetzt. Dies passiert dann automatisch. Es kann aber auch gewahlt
werden, dass nur der Erste automatisch ins Hauptfeld gesetzt wird und der Zweite und Dritte kénnen anschlie-
Rend manuell dahin geschoben werden. Um einen Link von Hand erzeugen zu kdnnen, wahle ich hier nun Nr. 1
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und 2, sowie Beste Nr. 3. Beim Gruppensystem kdnnen aber prinzipiell alle Teilnehmer fir das Hauptfeld ver-
linkt werden.

Links
Bitte wahle die Anzahl der Links im Hauptfeld B
JE_U13 - 15 Meldunagen

) Nur der Gewinner
Mur alle Gruppensieger in das Hauptfeld.

MNr. 1 und 2
Sieger und Finalist ziehen beide ins Hauptfeld ein. Sie werden in verschiedene Halften
gesetzt,

Der folgende Link kann hinzugefigt werden, wird aber nicht automatisch weitergeschoben,

I%Beste Mr, 3

Falls Sie zusatzliche Links erzeugen méchten, kénnen Sie dies mit [Draw - Links] aus dem
Hauptmeni tun.

Danach wird nur noch die GroRe des Hauptfeldes und der Name der Disziplin eingetragen sowie die auszuspie-
lenden Platze (Spiel um Platz 3).

Als letzte Einstellung wird das , Layout” festgelegt, also die Informationen, die im Turnierbaum erscheinen sol-
len:

Layout
Wahle Uberscheift und zusgtzliche Spalken Filr die Anzeige in allen Auslosungen
JE_13 - 15 Meldungen

Kopfzeile: iStandard |
Spalten: | Zpalte |
[] Spieler1D .

[ starke

[] Geburtsdatum

tatus
5ei5tungspunktzahl

[ ] ranglistenplatz
Yerband
erein

[] stadr

[] Bundesland

] Lard
[ ] Flagge

Vor der endgiiltigen Bestatigung werden die Informationen einmal angezeigt, durch , Beenden” werden die
Auslosungen erstellt.

In der ,Liste“-Ansicht werden alle Auslosungen als Liste dargestellt, die Farbe der ,,Konkurrenz“ hat sich fir die
erste Disziplin von rot auf orange = Auslosung vorhanden gefarbt.
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2

| Konkurrenz Mell:lungeni Auslosungen |
; JE_U13 | Name Typ
; ME_U13 | E‘] Gruppe 1 Gruppensyskten
E oz |
B | Q Gruppe 2 Gruppensystem
o MD_LiL3 2 E_nz KO-Sweskern

Fiir das Madchendoppel erstelle ich nun eine Auslosung mit Qualifikation, diesmal aber als KO-System und ei-
nem einfachen KO-System in der Hauptrunde.

Dazu beginnen wir wieder in der , Liste“-Ansicht und wahlen Auslosung hinzufiigen. Diesmal nehmen wir aus
der 4. Zeile ,,KO-Qualifikation mit KO-System im Hauptfeld“. Die zuletzt getatigten Einstellungen fiir das Layout
bleiben erhalten. Das Programm macht weiterhin sinnvolle Vorschldage anhand der Meldungen, was die Grol3e

der Auslosungen angeht.
Nun haben wir also bereits zwei Auslosungen (orange) erstellt und wollen diese mit den

vorgegebenen Daten = Auslosung fillen.

£

Buslosungen

eldung wahlen

I':Fin-e.l.l:-lungen ' Lin.ks

|| Mame
| 1§ Bach, Kristin

Semmler, Luisa

| @ Dorfrer, Melanie

Meumilller, Lara

(| B Eisinger, Isabell

Raose, Hanna
B Euler, Davina
Killersreiter, Weranika
% Fiorentino, Allegra
Kick, Paula

[ % Hans, Sophia

keller, Marie

[ B Keller, Marie

Hans, Sophia

( T Kick, Paula

[ Setzp-llétz I Leistu.... Rang-lli.... A
el
[ ok ] [ Abbrechen l

Wir wechseln zunachst auf die Ansicht ,, Auslosungen”, wo wir auf verschiedenen Registerkar-
ten die einzelnen Turnierbdume betrachten kénnen.

Am Anfang ist hier mit Rechtsklick auf ein ,Bye”, nicht
viel mehr moglich, als die ,,Meldung wahlen”, um die
gemeldeten und ausgelosten Spieler einzugeben. Der
Doppelklick auf Bye bringt dasselbe Ergebnis.

Man kann hier die Anfangsbuchstaben eintippen, um
nicht so viel scrollen zu mussen.

Wir befinden uns auf der Registerkarte ,, Qualifikation
Auslosung Eintrage”, da wir uns in der Quali befinden
und das Programm bietet uns daher die Spieler, die
wir fur die Quali gemeldet haben an. Andere Meldun-
gen sind dennoch mdglich. Durch Doppelklick wird die
Paarung an die vorher geklickte Stelle gesetzt.

Selbstverstandlich tauchen bereits eingefiigte Spieler nicht noch weiter in der Liste auf. Wir flllen nun unsere
Daten fiir das Gruppensystem in allen Gruppen ein.

kaonkurrenz
1 E_U13
B mE_nz
E oz
| MD_U13

Sobald der erste Spieler in der Auslosung steht, farbt sich die ,Konkurrenz“ von orange auf

gelb um.

Das gleiche machen wir nun fiir das Hauptfeld.
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E N Im Hauptfeld sind die , Links” auswahlbar, um die Sieger der
Qualifikation an selbstdefinierte Stellen ins Hauptfeld zu setzen.
[ | Sobald der Sieger feststeht, fragt das Programm, ob der Name
o _ ' weitergeschoben werden soll, so dass die Verlinkung entfernt
_Meldun_qeq wird und der Name des Spielers erscheint. Sollten die bereits
i Hame eingetragenen Links (also die Position der Qualifikanten) oder
I

|

i
| [ Qualfikation 1 #1 andere Meldungen nicht korrekt sein, so kdnnen diese einfach

[@] Qualifikation 2 #1 Uber Rechtsklick ,Meldung |6schen” oder die Taste entfernen
geldscht werden.

Konkurrenz MD_U13 - Qualifikation 1 || MD_U13 - Qualifikation 2 | MD_L13
8 i3 St. Yerb. Yerein Finale Gewinner
B mE 13
B s
= MD_U13 1 ualifikation 1 #1
2 Bye 1

Das gleiche machen wir nun fiir die andere(n) Disziplin(en).

Ist in einer Doppel-Disziplin fiir eine Paarung noch eine Freimeldung vorhanden, so kann diese jederzeit durch
Rechtsklick — Partnerwechsel ersetzt werden:

&

Partner ersetzen

Welche Spieler wollen Sie ersetzen? Spiele waon Team

() Frei | Konkurrenz Zeit
|

(%) Marie Keller

Mewer Parkner: Spiele wan

| | Konkurrenz Zeit
|

Hans, Sophie

Man wahlt zunachst den Partner, den man wechseln mochte und dann den neuen Partner. Auf der rechten

Seite kann man, sofern schon ein Zeitplan existiert, die Spielzeiten der Spieler erkennen.

Tipp: Gibt es hier eine Uberschneidung der Spielzeiten eines Spielers, auch zu spateren Zeiten, steht dieser
Weg NICHT zur Verfligung. Aber sonst kann zu jeder Zeit iber diesen Weg ein neuer Partner zugeord-
net werden. Geht dies nicht, so muss man lber die Spielereigenschaften die Spieler zundchst manuell
voneinander trennen, nachdem man sie aber erst aus der Auslosung entfernt hat. Dann kann man die
neue Paarung wieder in die Auslosung setzen!

5. Zeitplan

Sobald ein Turnierbaum angelegt ist, kann er (auch ohne Spieler) mit Spielzeiten belegt wer-

;ﬂ den.

Auslosungen

Vorbereitungen:
Bei den , Turniereigenschaften” wurden die Turniertage und die ,Zeiten” eingegeben, aulRerdem die , Felder”
und die ,verfiigbaren Felder” (siehe Kapitel 2, neues Turnier anlegen).
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Mogliche Funktionen: (durch Rechtsklick)

B Spiel Eigenschaften... - Ergebniseingabe, Notizen, Benachrichtigungen etc.
- Zeit fir dieses Spiel auswahlen

- Zeit firr die ganze Runde auswéhlen

_ | gpiel ansetzen. .,

Runde ansetzen...

4 Spiel zeigen - springt in die Spiellibersicht
57 Spiel laschen - entfernt das Ergebnis bzw. den Sieger

. - 16scht die Zeiten fir diese Runde
Rundenansetzungen l&schen

— Drucken.., - druckt die aktuelle Auslosung
Bves weiterschisben - schiebt die Spieler weiter, die gegen , Raste” spielen
[#]  Links... - zeigt und verwaltet die Links (Verknipfungen)

bl - zeigt und verwaltet die Gruppe mit akt. Platzierungen

Hervorheben - markiert das Spiel mit gelber Hintergrundfarbe

Flarian Schirpl

- springt auf die Spielereigenschaften
Jakob Fleckenstein

Zuriick zum Zeitplan:

Jedes Spiel kann einzeln und von Hand mit einer Zeit versehen = angesetzt werden, indem man mit Rechts auf
das Spiel klickt und dann auf , Spiel ansetzen”. Das ist natiirlich sehr mihselig. In den meisten Bereichen wird
nach einer Runde gespielt, also immer eine ganze Runde pro Disziplin. Um eine solche Runde anzusetzen,
wahlt man also ,,Runde ansetzen” aus.

Nach Klick auf den Tag erscheinen alle verfligbaren Zeiten und Felder und

[0 Spiel Eigenschaften. .. i .
pieT=a der BTP schldgt eine Rundenplanung vor.

| Spiel ansetzen..,

¢ | runde ansetzen... |
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Ansetzen JE_ U113 - Gruppe 1 -

M reine Felder Keine Felder werfligbar U aktuelle Ansetzung
Verflighare Felder:

Kapazitdt: 112 |2 BB Sk W = = o5
peruizt:o & S EBZEEEBERS
Do 02,10,2008 56 6 B &6 &6 6 6 6 6|4 4
Fr 03,10,2003 54.6 6|66 6 6 6 4 4
Mannschaft 1 Mannschaft 2 Zeit Feld
59 Jakob Fleckenstein  Florian Schimpl Fr 03.10.2008 0z:00 1 - 3-fach Turnhalle, Roding
ﬁ Christian Jochum  Jonas Meckl Fr 03.10.2008 02:00 2 - 3-fach Turnhalle, Roding

Lberspringe Spiele mit Bye Max Spiele pro Tag: (10 : Pausen |1 :

Byes weiterschishen Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: |10 J : Max, Spiele pra Zeiteinheit: [U :
[#] Feld zumeisen Max Einzel pro Tag: |10 s [ 04 ‘ [ Abbrechen ]

Sie sehen alle Spiele in dieser Runde mit den vorgeschlagenen Zeiten. Im oberen Feld sehen Sie die verfiigba-
ren Felder pro Zeit-Einheit (slot). Um die vorgeschlagene Zeit zu dandern klicken Sie einfach auf eine gewlinsch-
te Zeit, in die Zelle mit der Anzahl der Felder. Die benutzten Zeiteinheiten fur diese Runde werden in Blau dar-
gestellt. Am Bild oben ist zu erkennen, dass nach Erreichen der maximal zur Verfligung stehenden Felder (hier
5) automatisch die nachste Zeiteinheit (16:40) benutzt wird. Durch Klick auf einen Tag sieht man die Zeitein-
heiten flr diesen Tag, ansonsten sieht man nur die vom ersten Tag. Danach kann die gewlinschte Zeiteinheit
ausgewahlt werden.

Die Optionen im unteren Bereich im Einzelnen:

Uberspringe Spiele mit Raste: Fiir Spiele mit einer Raste wird keine Zeit angesetzt.

Raste weiterschieben: Spieler, die gegen Raste spielen, werden in die nachste Runde geschoben

Feld zuweisen: Die geplanten Spiele werden auf feste Felder geschoben

Max. Spiele / pro Konkurrenz / Einzel pro Tag: hier kann ein Maximum pro Spieler festgelegt werden, so dass
bei Erreichen dieser Anzahl dessen nachste Spiele
auf einen anderen Tag gelegt werden.

Es ist moglich, Spiele auf einen Tag ohne feste Uhrzeit zu legen, indem man nur auf den Tag klickt. Die Zeit
kann spéater geplant werden. In diesem Fall findet KEINE Uberpriifung statt, ob der Spieler oder die Felder auch
zur Verfligung stehen (Pausenzeiten, Spiele in anderen Disziplinen).

Nach dem Klick auf OK werden die Zeiten in die Auslosungen eingetragen. Sind alle Zeiten in einer Auslosung
eingetragen wechselt die Farbe von blau auf griin.
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Nun kann man auch die ersten ,Spiele” betrachten. Dort stehen in zeitlicher Reihenfolge alle angesetzten Spie-
le, also mit einer Zeit belegten Spiele. Unten sieht man Registerkarten fiir nicht-angesetzte und beendete Spie-
le. Die Bedeutung der Farben ist bei , Extras-Einstellungen-Spielfarben” nachzulesen/andern.

Einstellungen g'

&llgemein | Spieler NamenI Spielfarben i.ﬁ.nsetzen Inkernet

Zeichne Linie zwischen den Spielzeiten
Benutze Farben in Spiellbersicht
Zeige Flaggen in Spielibersichk

Standard Ausgewshlt
Spieler auf Feld &aBb H

Spieler nicht benachrichkigt Aabb AaBb
Spieler bhenachrichtigk _":"E'E‘t'
Spieler anwesend Aabb 7
Spieler hak nicht bezahlt —

[ Skandard ] I oK ] [ Abbrechen

Sinn macht hier sicherlich, die ,,Anwesenheit” eines Spielers zu fiihren. Dies kann bei den , Spieleigenschaften”
(Ergebniseingabe, Doppelklick auf Paarung) eingetragen werden. (Spieler hat nicht bezahlt ist bei Standard rot
unterstrichen. Das habe ich hier auf weild gesetzt, damit nicht so viel rot erscheint)

3
HHHEHE

Zeit Auslosung Mr Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld Runde
5:} Fr 03,10,2008 0z:00 JE 13- Gruppe 1 #2 Jakiob Fleckenstein Florian Schimpl 1 el
5:& Fr 03,10,2008 0z:00 JE_I13-Gruppe 2 #2 Christian Jochurm Jonas Meckl z 52
5:) Fr03,10,2008 11:20 JE_1F-Gruppe 1 #1 Flarian Schimpl Flarian Fuchs 1 31
59 Fr03,10,2008 11:20 JE_UL3-Gruppe 2 #1 Jonas Meck! Siman Ruber z 51
é.} Fr 03,10,2008 12:40 JE_I13-Gruppe 1 #3 Jakiob Fleckenstein Florian Fuchs 1 a3
5:} Fr 03.10,2008 12:40 JE_UL3-Gruppe 2 #3 Christian Jochum Simon Ruber z 53

Am unteren Bildschirmrand befinden sich Hinweise auf die Benutzung mit den Tasten, fiir die, die nicht so viel
mit der Maus arbeiten mochten.

Angesetzt o Micht angesetzt /| Beendet

[Enker] Ergebnis [F&] Zeige Auslosung [F9] Suche Spieler in Ausloung [F10] Spiele won

Solange sich ein Spieler in einer Pausenzeit befindet, erscheint ein Uhrensymbol neben ihm:
Die Orange-Farbung gibt Aufschluss (iber die Rest-Pausenzeit. Dies findet in Abhdngigkeit der System-Uhr und
dem Eintragen des Ergebnisses statt.

Wiederum mit der rechten Maustaste erreicht man das Kontextmeni mit verschiedenen Funktionen:
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Flarian Schirmpl
orian Schimp - springt auf die Spieler-Eigenschaften

Flarian Fuchs

3 Auslosung zeigen - springt in die Auslosung
| Schiedsrichterzettel - druckt den Schiedsrichterzettel fir dieses Spiel
N Spiel Eigenschaften... - Spielinformationen: Ergebnis, Feld, Schiedsrichter, Notizen etc.
O aurf . e . . .
@ - Andert die Spielreihenfolge innerhalb einer Zeiteinheit.

Ebenfalls am unteren Rand befinden sich die Registerkarten , Angesetzt”, ,Nicht angesetzt” und ,Beendet” um
die verschiedenen Spiel-Kategorien als Liste zu sehen.

Um ein Spiel nachtraglich einzeln zu dndern, kann man im Bereich der Auslosung mit Rechtsklick auch statt
Runde ansetzen ,Spiel ansetzen” auswahlen (oder F7).

Ansetzen JE U13 - Gruppe 2 - G2

M ksine Felder Spieler nicht verfligbar [ Einzel vor Doppel M aktuelle Ansetzung
© Keine Felder verfligbar | Pausenzeit Spiel davor oder danach Verfiighar Fir dieses Spiel
Ort-Filter | ¥ 3-fach Turnhalle, Rading (6 Felder) ¥ | Feld-Fiker | calles v|
6 |
4 e
24
000 im0 10 1zmoo 1Z40  1&#00 0 1400 14@0 | 1:z00 1600
Bocnmosmmm Details K.
o i e L e T Y P (R e R T L [ e |
I HES R b T e bl e s % 4 von 6 Felder werflghar
a Christian Jochum werfiighar 1
o 02,10, 2008 . a Jonas Meckl werfiighar 1
Fr 03, 10,2008 |
[JHervarhebean
g " Spiglnatiz |, Spielar Maotiz
- = —
Feld: | ZKeins Lv Max Spiele pro Tag: !10 ! : [JEinzel vor Doppel
[CJFeld autamatisch zuweisen Maz Spiele pro Konkurrenz und Tag: |1I:I [ [CIrlanen Forcieran

s
b

Pausen i_l | Max Einzel pro Tag: |10_! : [ 0] ] ’ abbrechen ]

Der Cursor steht automatisch auf der aktuell angesetzten Spielzeit, wenn schon eine Zeit existiert, ansonsten
auf der zuerst verfligbaren Zeit. Zur Anzeige werden in diesem Fenster verschiedene Farben benutzt (s.
Screenshot).

Im oberen Bereich ist die Feld-Verfiigbarkeit als zusatzliches Hilfsmittel verfiigbar, um eine bessere Ubersicht
zu erhalten. Die blaue Linie zeigt die max. verfligbaren Felder pro Zeiteinheit an. Sobald in einer Zeiteinheit
Felder vergeben sind, so wird dies in cyan-Farbe dargestellt, wenn die max. Kapazitat erreicht ist, wird der
Block griin, wenn eine Uberbelegung stattfindet, ist der Block rot.
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Um nur bestimmte Daten anzuzeigen gibt es zwei Filter: einmal , Filter nach Spielort” so kann man bei Nut-
zung mehrerer Hallen gezielt auswahlen, fiir welche Halle geplant werden soll und wie diese bereits belegt ist.
Bei ,Filter nach Spielfeld” kann man nach einem bestimmtes Feld filtern, so dass man z.B. das TV-Feld oder
besonders fur Zuschauer attraktive Felder separat belegen kann.

Der Federball in einer Zeiteinheit zeigt die Spiele, an denen die Spieler bereits durch ein anderes Spiel belegt
sind. Diese Zeit ist nicht anwahlbar, auch nicht durch ,Planen forcieren” wodurch ein Spiel trotz Pausenzeit o.
a. trotzdem geplant werden kann.

5.1. Konflikte und Pausenzeiten

Da haufig der Zeitplan bereits vor der Auslosung feststeht, ist es denkbar, dass ein Spieler, der in mehreren
Disziplinen startet, zeitgleich oder ohne ausreichende Pausenzeit verplant wurde. Um diese Zeiten zu finden,
geht man auf ,,Auslosung - Konflikte“. Dort sieht man die entsprechenden Eintrdage und kann Uber Spiel zeigen
direkt an die richtige Stelle springen.

Konflikte X

g e @D

Mame =piel zeigen Auslosung Runde Feit

Die Pausenzeit-Uberpriifung geht ebenso: , Auslosung — Pausenzeit priifen” 6ffnet das Dialogfenster, welches
die Pausenzeit unabhangig vom Zeitraster anhand einer Zeit berechnet. Hier wird die Differenz zwischen den
Startzeiten berechnet. Das soll nur einen Uberblick schaffen, tatsdchliche Zeiten werden natiirlich direkt vom
Schiedsrichterzettel abgelesen und verwaltet.

6. Turnierstart und Turnierablauf

Nun soll das Turnier beginnen und die Turnierleitung benétigt die Schiedsrichterzettel, der Hallensprechen In-
fos um die Spiele aufzurufen, etc. Zu diesen letzten Vorbereitungen vor dem ersten Aufruf dient hauptsachlich
der Menlpunkt ,Bericht” - , Spiele”:
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m Iternst  Nachricht  Extras  HiFe - Druckt eine Liste aller Spiele und Ergebnisse
- Separat nach Austragungsort

- eine gekiirzte Ubersicht iber die kommenden
Spiele, gut flr den Hallensprecher geeignet.
- fir Turniere ohne Schiedsrichterzettel, 8

Spigle bl o Spiele...

Auslasungen r Spiele pro Spiglort, ..

Spieler r .
el \ Spiglformular. . Spiele pro Blatt

Eldung=n Spiglkarten... - Raster der Spielfeldbelegung, auch ohne
Turnier 4 Feld Ansetzungen. .. zugewiesene Felder

- Text-Datei mit Ergebnissen

- Ausdruck aller Notizen mit Eingabezeit
Spielnatizen - Leerformular fiir die Anwesenheitsmeldung
- Druck einer Reihe von ausgefiillten
Schiedsrichterzetteln

- druckt leere Schiedsrichterzettel

Exportiere Presseergebnisse, ..

Anmeldung

| | ] schiedsrichterzettel..,

Leerer Schiedsrichterzettel

Vor dem ersten Aufruf kann man die Schiedsrichterzettel ausdrucken. Um die Einfarbung zu schwachen oder
zu unterdricken ist unter ,Extras”-,Einstellungen” die ,Schattierung Schiedsrichterzettel” einstellbar. Weiter-
hin achtet man auf die Optionen, die normalerweise sinnvoll vorbelegt sind. Z.B. ob bereits gedruckte erneut
gedruckt werden sollen etc.

Sollten vor dem Ausdruck die Schiedsrichter bereits feststehen und diese mit ausgedruckt werden, so muss
Uber Doppelklick — Spiel-Eigenschaften dieser zuvor eingetragen (Liste aus Turniereigenschaften — Offizielle)
werden.

So, nun sollte alles fiir den Turnierstart eingetragen sein und der erste Aufruf erfolgt. Ab jetzt kénnen die an-
gesetzten Spiele per Drag&Drop direkt aus der Liste auf die im oberen Bereich abgebildeten Felder gezogen
werden. Bei erneutem Anfahren mit der Maus erscheinen entsprechende Informationen. AuRerdem erscheint
in der hinteren Spalte ,Feld” das Symbol des Feldes.

Alle Spieler, die sich gerade auf einem Feld befinden werden in allen ihren anderen Spielen solange sie auf ei-
nem Feld stehen, rot markiert.

Turrier  Spieler  Auslosung  Bericht  Inbernet  Nachricht  Extras  Hilfe

IEHHTFSe=2880P8 BE-E-mg
JE_U13-G2

Jakob Fleckenstein - Flarian Schimpl
Skart: 02:14 {0 Minuten)

Lbersicht Zeit Auslosung Hr Mannschaft 1 Mannschaft 2 Feld Runde
@ Fr 03, 10,2008 02:00 JE_N3-Gruppe 1 #2 Jakob Fleckenstein Florian Schimpl % i G2
@ C;C) Fr 03,10.2008 02:00 JE_U13-Gruppe 2 #2 Christian Jochurn Jonas Meckl [evcd
Spicler ’g) Fr 03.10.2008 11:20 JE_U13-Gruppe 1 #1 Florian Schimpl Florian Fuchs 1 Gl
\5{,) Fr 03,10,2008 11:20 JE_UL3-Gruppe 2 #1 Jonas Meck Simon Ruber 2 Gl
- ) Fr 03, 10,2008 12:40 JE_UL3-Gruppe 1 #3 lakob Fleckenstein Flarian Fuchs 1 a3
ﬂ 69 Fr 03.10.2005 12:40 JE_UM3-Gruppe 2 #3 Christian Jachum Simon Ruber 2 @3

Meldeliste

Als nachstes werden die ersten Ergebnisse zuriickkommen und werden vom Schiedsrichterzettel abgetippt.
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@ Zur Ergebniseingabe reicht ein Doppelklick.
' Mit den Pfeiltasten kann man recht schnell die
Ergebnis ‘,q.-.wese.-.d Benachrichtigt | Zahlungsn | Matiz | Ergebnisse eintragen, Tipp: die Verliererpunkt-
Ausiosung: JE_LIL3 - Gruppe 1 zahl eingeben, damit die Automatik funktio-
Gruppe: G2 niert. Der Sieger wird automatisch ausgefiillt.
M #2 Unter ,Status” kann man verschiedene Beson-
derheiten aktivieren, wie Verletzung, nicht er-

Spielinformationen

Zelk fir 053402008 D2:00 schienen etc. Die Zeit die hier eingetragen ist,
Ergabris: — entspricht der Zeit seit dem ,Raufschieben” aufs
Jakob Fleckenstein L | Feld. Wenn vom Referée gewiinscht, missen
1
hier die Zeiten vom Schiri-Zettel eingetragen
Flarian Schimpl 21
werden.
T I Hierliber ist es auch moglich, schnell einen
Skakus: | »

Schiedsrichterzettel nachzudrucken, falls der

andere verloren gegangen ist.
Gewinnet: F4 &) Unbekannt

F5 (") Jakob Fleckenstein
F& () Florian Schimpl
F7 ) Unentschieden

Feld: ’ ﬁ 1 - 3-fach Turnhalle, Roding b ﬂ

Dauer EH - Shuttles: |0 T[:

Urnpire: ﬂ <Kein> i I
Service Judge: H “Kein v]

I Ok l ’ Abbrechen ] [ Zuskimmen ]

In der Praxis wird vor Riickgabe des Schiri-Zettels das Feld bereits mit einer neuen Paarung belegt. Es reicht
aus, das neue Spiel auf das Feld zu ziehen, der BTP stellt eine entsprechende Frage, ob das andere Spiel vom
Feld genommen werden soll. Kommt das Ergebnis, kann man anhand der Spalte ,,Feld“ (ohne Symbol) schnell
das gewiinschte Spiel wieder finden, da es nur noch mit der Zahl belegt ist und die Eintrdge vornehmen. Von
nun haben alle Spieler, deren Ergebnis man gerade eingegeben hat das Uhrensymbol als Zeichen fir lhre Pau-
senzeit (siehe oben). Es ist trotzdem erlaubt, diese Spieler auf ein Feld zu setzen.

Tipp: ein Klick auf ein Feld-Symbol oben bewirkt ein Verschieben der Markierung in der Liste auf das entspre-
chende Spiel.

Auf der Registerkarte ,,Beendet” kann man alle beendeten Spiele einsehen.

Da unterhalb jeder Runde ein Trennstrich steht, kann man auch leicht feststellen, wann eine Runde zu Ende
ist. Wer die aktuellen Plane aushangen moéchte, wird nun nach jeder Runde den Turnierbaum einmal ausdru-
cken wollen.

Schauen wir also, was wir an Ausgaben erzeugen kénnen:
Zuerst gehen wir auf ,Auslosung — Auslosungen drucken”. Es werden alle Auslosungen markiert, an denen
Anderungen seit dem letzten Druck vorgenommen wurden.
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Zuerst legt man auf der Registerkarte die globalen Einstellungen fest.

Auslosungen drucken

Doppelklick eine Auslasung Fir Yoransicht und Einstellungen

nuslnsungen' Einstellungen |

Angesekze Spiele zeigen: alles e
[IFarbdruck,
Keine

Auslosungen in einer Gruppe j Bis Do 02, 10, 2008
[ Bis Fr 03.10.2008

KO-5ystem

) Druckaufldsung
Benutze die Option, um die Auslosung exakk so zu drucken, wie Sie auf dem Bildschirm erscheint, Sie
kinnen die Skalierung jeder Auslosung setzen,

(%) Drucken in Bereichen
Priifen Sie die Cption, um die Auslosung in Bereichen von &, 16, 32 or 64 zu drucken,

Max. Zellen pro Seite Fir Einzel 64w

Max, Zeilen pro Seite Fr Doppel 32w

PageProl 3004 [ O ] [ Abbrechen l

Angesetzte Spiele zeigen: man hat die Moglichkeit, die Ausgabe der Zeiten zu unterdriicken

Farbdruck: Farben werden wie auf dem Bildschirm gedruckt

Auslosungen in einer Gruppe drucken: bei aktiver Option werden mehrere Gruppen einer Disziplin auf ein Blatt
gedruckt

Flr das Drucken von KO-Systemen stehen 2 Optionen zur Verfligung:

Druck skaliert (Druckauflosung): fir jede Auslosung einen Skalierfaktor eingeben.

Drucken in Bereichen: vermeidet unschéne Seiten-Trennungen an Stellen auRerhalb dieser Bereiche (empfoh-
lene Einstellung)

Seite einrichten 3] Lasst man die Einstellung auf Druckauflo-

sung und geht zurlick auf die Registerkarte
Auslosungen, markiert dann eine Auslosung

¥x BLT UL 2009 ~Dez Melb-Opf E)W und klickt auf Einstellungen, so gelangt
_j.,E’UB_GrUppel o s [ T | man in das Seite-Einrichten-Fenster. Hier
— : R R konnen eigene Skalierfaktoren, Papierfor-
o mate etc. eingestellt
werden.

|:| Zentrieren DAn Seite anpasse “IDD W

% E] I]I_JEFfljrn'hit

[ ok [ abtrechen
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Fiir manche Zwecke, bei denen keine Zeit angegeben wird, sondern hintereinander weg gespielt wird, wie in
vielen Endspielen, kann man statt des Zeitplanes auch die so genannte ,,order of play” also die Spielreihenfol-
ge verwenden. Diese ist zunachst bei den Turniereigenschaften — Auslosungen bei ,,Zeige Spielreihenfolge” zu
aktivieren.

Nun gibt es im oberen Menii als auch in der linken senkrechten Leiste einen neuen Menipunkt, die ,,order of

play“.

Zunachst stellt man sich Gber das obere Menii die Eigenschaften der Spielreihenfolge global ein.

Spielreihenfolge | Bericht  Internet ha

—4 Drucke Spielreihenfolge. .. - druckt auf Wunsch mit eingetragenen Schiedsrich
tern als Raster oder Liste

- druckt die Spielpaarung auf eine Seite
Alle Spielpaarungen drucken - druckt alle Begegnungen

- Uberschrift, Zeit und freier Text
- Ergebnis etc.

Spielpaarung drucken

1 Zellereigenschaften, ..

Spiel Eigenschaften. .. - globale Einstellungen fir Anzahl der Felder, Runden
|| Spielreihenfolge Eigenschaften... etc.
Lischen
EI Zeige Spielliste - l6schen der ganzen Spielreihenfolge
- im oberen Bereich wird eine Liste der Spiele gezeigt
Suche Spieler. .. Shift+Fg - aus allen Spielern einen heraussuchen

- direkt nach Excel (ibergeben ohne Ausdruck, ohne

Mach Excel expottieren Kopf- und FuRzeilen

Auf den Registerkarten mit den Spieltagen wechselt man erst auf den gewlinschten Tag. Fiir Endspiele auf ei-
nem Feld beispielsweise aktiviert man nur das Feld 1, die Rundenanzahl gibt die Anzahl der Endspiele vor.
Unter Layout kann man eigene Texte, die an festgelegten Stellen beim Ausdruck erscheinen eingeben. AulRer-
dem wie viele Felder und Runden pro Blatt ausgedruckt werden sollen.

Wenn man eine Zelle markiert hat und , Zelleneigenschaften” aufruft, kann man eine Beschriftung (derzeit nur
englisch) auswahlen.

T« Order of play Um eine Paarung dahinzusetzen, wahlt man aus dem
: oberen Bildschirmbereich die Auslosung und die Run-
de die platziert werden soll aus und schiebt diese per

£

wslosung: EDD bt ‘ Gruppe: Fnale

Runde = Zeit

28 GIEEFRIED, Katharna+GLASER, Lusa STORCH, Amelis+RASCHE, Engelle Drag&Drop a uf die Zelle.

und dann mit Rechtsklick die Einstellungen vorneh-
men.

\
|
Man kann auch erst die Spieler auf die Zelle ziehen

| ™

Surme Spiele; 1, nicht angesetzte: 0

| D 25,12,2008 | Fr 26.12,2008 | 5327.122008 | S028.12.2008 |

1 ol
|
Starting at 10:00
1 O Frarar Tawt
Kathating GIEBFRIED [FTSWY Rosenhein) [
Luisa GLASER (TuS Schwarteim)
WE,
Arnelie STORCH (T Cillingen) #
Engelke RASCHE (T% Dillingen)
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Not Before 11:00
2 HE Lokal - Derby #F

Jakob BACHHUBER. {Post # Spiel Eigenschaften, .,

Skarting ak Typ 4
Followed by ‘ 1 Zelleneigenschaften...

Mok Before Komplette Zeie ausfiilen

Mot before , Court TEA Spielreihenfolge Eigenschaften...

After Rest, Mot Before ] In Auslosung 2sigen

After rest, NE , Court TB& Spiel [dschen
After Rest, Time TBA Suche Spieler. ., shift+F&
Court and Time TEA Zeige Spielliste

Tirne TE&
After rest, Court & Time TBA

—4  Drucke Spielreihenfolge. ..
Print Match Sign

| | Schiedsrichterzettel

,komplette Zeile Ausfiillen”: alle Spiele in der Zeile werden mit demselben Typ befullt.

So, fiir den eigentlichen Ablauf eines Turniers sollte nun das Wesentliche bekannt sein. Es gibt natirlich noch
tausend Dinge mehr, die man dazu sagen kann, aber der Sinn dieser Dokumentation ist nicht der Ersatz der Hil-
fedatei, die losgelost vom Anwendungszweck jede Funktion beschreibt, sondern die Erstellung der eigenen
Turniere, so wie sie derzeit vor allem vom BLV NRW durchgefiihrt werden.

Da aber bei jedem Turnier die verschiedensten Ausdrucke und/oder Auswertungen gewiinscht werden bzw.
notig sind, bekommen die Berichte und alles was in irgendeiner Weise auswertbar und veroffentlichbar ist, ein
eigenes Kapitel.

7. Berichte / Auswertungen / Veroffentlichung
7.1. Ausdrucke

Da wir bereits im Kapitel 6 Turnierstart und Ablauf die Auslosungen und Schiedsrichterzettel gedruckt ha-
ben, bearbeitet dieses Kapitel die Berichte in der Reihenfolge der Mendis, alle Funktionen sind zu finden un-
ter ,Bericht”.

- Bei allen missen Sie jeweils den auszudruckenden Zeitraum wahlen, die eine oder andere Einstellung be-
achten. AuRerdem kdnnen Sie meistens eine Reihenfolge und Extras beachten. Sollte im ersten Dialogfens-
ter nicht gleich der Excel-Button verfligbar sein, kdnnen Sie meistens aus der Druckvorschau heraus noch in
verschiedene Formate exportieren.

- Fast alle Auswertungen basieren auf den angesetzten Spielen.

TIP: Ohne Zeitplan sind kaum Auswertungen moglich und auch in der Veroffentlichung wird nicht alles
sichtbar!

7.2. Spiele

- Spiele: erzeugt eine einfache Liste der Spiele in zeitlicher Abfolge, sofern vorhanden mit Ergebnissen, dahn-
lich der Tagesspiellibersicht im Internet

- Spiele pro Spielort: die gleiche Liste, nach verschiedenen Hallen aufgeteilt, sofern vorhanden - Spielformu-
lar: auf einer Seite stehen 7 Spiele, Ergebnis ist eingebbar, Schiedsrichter und Zeiten auch. Ist gut fir den
Hallensprecher geeignet

- Spielkarten: Es passen 8 Karten zum Ausschneiden auf eine Seite. Gut geeignet als Ersatz flr Schiedsrichter-
Zettel

- Feldansetzungen: zeigt an, welche Spiele auf welchem Feld angesetzt bzw. bereits beendet wurden. 4 Fel-
der und 8 Zeiten pro Seite.
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- Exportiere Presseergebnisse: Textdatei mit allen Ergebnissen nach Disziplinen sortiert.
- Spielnotizen: Auflistung aller Notizen mit Spielern und Anderungszeit der Notiz

- Anmeldung: leere Spielerlisten zur Unterschrift fiir Anwesenheit

- Schiedsrichterzettel / leerer Schiedsrichterzettel: s. Kapitel 6.

7.3. Auslosungen

- Auslosungen drucken: s. Kapitel 6

- Auslosungsliste: Ubersicht (iber alle Turnierbdume und welche Systeme gespielt werden.
- Tabellenstand: druckt den aktuellen Stand der Gruppen-Systeme in Listenform

7.4. Spieler

- Spieler: man gelangt in ein Auswahlfenster, indem alle Spieler sichtbar sind, und nach einzelnen Kriterien
Auswahlbar sind, z.B. nach Verein, Disziplin, Bezahl-Status, Alter etc. Nach Selektion der Spieler kann man
die auszuwertenden Felder eingeben und entweder drucken oder nach Excel exportieren.

7.4.1. Erste Spiele

Labels: Etikettendruck fiir die ersten Spiele jeden Spielers

Liste: Liste aller ,ersten” Spiele der Spieler pro Disziplin. Wenn ein Spieler in einer Disziplin nicht in der Aus-
losung steht, wird er auf ,nicht eingeteilt” gesetzt.

Excel-File (mail merge): gibt eine Liste mit allen Informationen Uber alle Spieler aus

Email: schreibt eine Mail an ausgewahlte Spieler

SMS: schreibt eine SMS an ausgewahlte Spieler

7.4.2. Zahlungen

Labels: nach Auswahl einer Etikettenvorlage werden diese pro Spieler gedruckt

Liste: wirft eine Liste der Zahlungen aus

Group List: hier ist der Druck von Quittungen nach Verein und Land (Nation) moglich pro Verein eine Seite
unter Angaben der Spieler und Disziplinen

Quittungen: Quittung pro Spieler

7.4.3. Spieler Spiele

Drucken: eine Ubersicht fiir jeden Spieler, wann er spielen muss (wenn er immer gewinnt).

Email: Eine Mail mit diesen Optionen kann versendet werden. Spieler, die keine Spiele haben, kénnen tber-

sprungen werden. Die Liste wie unter dem Excel-File wird versendet.

Excel-File: erweiterte Liste wie bei ,erste Spiele”

- nicht benachrichtigt: Liste (iber die noch nicht benachrichtigten Spieler

- Aktive Spieler: Gibt eine Liste aus, an der man alle Spieler erkennen kann, die noch am Turnier teilneh-
men, also noch nicht durch Verlieren ausgeschieden sind. Das ist besonders fiir die Zeitplanung interes-
sant, da man hier die Anzahl der Disziplinen einstellen kann, wodurch sofort erkennbar ist, wer fiir den
Zeitplan moglicherweise Probleme verursacht.

- Adressetiketten: Gibt Adressetiketten fiir Avery Laser L7162 und verschiedenen Master LaserLabels aus.
Es gibt die Moglichkeit, eigene Etiketten zu entwerfen.

- Spieler Gberprifen: Gibt Fehler bei Spielern aus:
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Spieler Kontrolle E|
Fehlende Adresse
[ Geschiech: Kein Geschlecht zugeordnet (nur durch Import moglich)
[ eburtsdatum Kein Geburtsdatum eingetragen
[+] spieler1m
Keine Spieler-ID vorhanden
[wersn
[ Einzelsarke Kein Verein vorhanden
[ boprestérke Keine Einzelstdrke eingetragen
tark
[kt [‘% Keine Doppelstarke eingetragen
[ Email
Spielt in einer falschen Disziplin oder gar nicht
OF abbred
| | [ = I Keine Email-Adresse eingetragen

7.5. Meldungen

- Meldungen
Es kdonnen Listen flir vorhandene Meldungen ausgedruckt werden. Diese kdnnen pro Disziplin erstellt

werden, sortiert nach den verschiedensten Kriterien. Wahlweise einfach als Druck oder direkte Ubergabe
nach Excel ist moglich. Auerdem sind die Felder wahlbar, die erscheinen sollen, wie z.B. Setzplatz, Ver-
ein etc. Es stehen alle Felder aus den Spielerdaten zur Verfligung.

- Meldekarten
Es wird pro Spieler eine Karte (pro Seite) ausgegeben, die alle Information aus den Spielerfeldern sowie
vorhandene Notizen enthalt. Auch die Namen der Doppelpartner und deren Spieler-ID sind vorhanden.
Auch das Meldedatum wird eingetragen.

- Partner gesucht
Druckt eine Liste mit Spielern, die noch einen Partner suchen.

- Setzliste
Druckt eine Liste mit Setzplatzen pro Disziplin mit Name, Land und Verein.

7.6. Turnier

- Turnieribersicht
Druckt eine Turnierstatistik mit Anzahl von Meldungen, Spielen, Minuten, Satzen, ausgefallenen Spielen
etc.

- Notizen
Druckt eine Liste mit allen Turnier-Notizen (nicht die, die auf der Spieler-Info eingetragen sind). Kénnte
man z.B. flir das Eintragen von Verwarnungen etc. nutzen.

- Zeitstatistiken
Druckt eine ausfiihrliche Ubersicht tiber die Dauer von Spielen in den einzelnen Disziplinen nach Runden
unterteilt, mit Zwischensummen, kilrzestes und ldngstes Spiel pro Runde/Turnier etc.
Die Zeit wird aus den Spiel-Informationen gelesen.

- Ball-Statistiken
Druckt eine Ubersicht iiber die verbrauchten Bille in den einzelnen Disziplinen nach Runden unterteilt,
mit Zwischensummen, kiirzestes und langstes Spiel pro Runde/Turnier etc.

- Statistik der Offiziellen
Gibt eine Liste aus, welcher Schiedsrichter wie viele Einsatze als Schieds- bzw. Aufschlagrichter hatte.

- Walkovers
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Gibt eine Liste aus, wer im Turnier einen Walkover (kampflosen Sieg) hatte, wer verletzt aufgegeben hat
und wer disqualifiziert wurde. Die Angabe erfolgt jeweils mit Disziplin, Runde, Gegner und angesetzter
Zeit.

Zurickgezogen

Hier wahlen Sie zunachst aus, welche Statusangaben Sie ausgewertet haben mochten, dann erhalten Sie
eine Ubersicht. Sortiert nach Disziplinen, unter Angabe des Status im Qualifikationsbzw. Hauptfeld (so-
fern es eine Qualifikation gibt).

Presseinformationen

Erzeugt eine Ergebnis-Ubersicht. Aufgeteilt nach Disziplin werden alle Ergebnisse aufgefiihrt.

Gewinner

Hier wahlen Sie zunachst aus, welche Gewinner Sie ausgewertet haben mochten. Es gibt die Moglichkeit
nur die Sieger, oder incl. der Halbfinalisten zu drucken. AuRerdem kénnen die Gewinner der Verlierer-
runden eingestellt werden.

Spieler pro Verein

Sie erhalten eine Liste der Vereine mit Anzahl der gemeldeten Spieler.

7.7. Drucke Spielreihenfolge

Druckt die Spielreihenfolge, sofern vorhanden.

Raster: Spielfelder nebeneinander, Spiele darunter. Eigenschaften werden nach Eigenschaften der Spiel-
reihenfolge voreingestellt (hierfir ist die Option , Zeige Offizielle”

Liste: einfache Textliste (nur ohne Offizielle), mit Fullzeile flir Unterschrift etc.

Ergebnisliste: einfache Textliste (nur ohne Offizielle), mit FuRzeile fir Unterschrift etc.

Alphabetische Liste: alle Spieler (auch moéglicherweise ohne Spiel) werden alphabetisch aufgelistet und
die Nummer des Spiels sowie die Eigenschaft (Followed by etc.) wird ausgegeben (nur ohne Offizielle).

8. Veroffentlichung

Im Bereich Internet gibt es fiir die deutsche Version derzeit 2 relevante Funktionen:
Internet | Machricht Extr{ - Veréffentlichen

|'¢ weraffertlichen. .. - Erstelle HTML
& Meldungen...

4| Erstelle HTML...

Die Online-Meldungen sind fiir Deutschland noch nicht verfligbar.
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—
, Turnier Planer

8.1. Veroffentlichen

Hiermit wird das Turnier fur alle sichtbar auf Kroton eingestellt.

Turnier Onlina

Allgemein | konkurrenzen || Reglement || Verflgbarkeit

Angesetze Spiele zeigen: | Alles N ‘
[CIFlaggen zeigen [ Zeige Bundeslai [ Zeige Werein
Online-Meldung akkivieren

SpielerlD erforderlich

[T artikel in MeldeFarmular zeigen

Meldeschluss: |18.09.2008 :l

Mazx Konkurrenzen pro Spieler VJ ‘
Akkion Status \

Tipp:

Auf der Registerkarte , Allgemein“ stellt man zunachst
ein, welche Elemente sichtbar sein sollen. Unter ,an-
gesetzte Spiele zeigen” kann man wahlen, bis wann
der Zeitplan mit freigegeben ist.

Da die Online-Meldung fiir Deutschland noch nicht
moglich ist, wird diese Option ausgeschaltet. Unter
»,Konkurrenzen” kann man gezielt bestimmte Konkur-
renzen von der Veroffentlichung ausschlieRen.
»Reglement” und ,Verfiigbarkeit” sind nur bei Online-
Meldungen moglich.

Ein Veroffentlichen ist nur mit einer giiltigen Lizenz
moglich. Die Lizenzen laufen jeweils zum Ende Januar
des Folge-Jahres aus, dann kann das Programm wei-
terhin voll benutzt werden, aber es kann nicht mehr
veroffentlicht werden.

Grundsétzlich kénnen die Listen der erfolgten Spiele nur sichtbar gemacht werden, wenn mit einer

Zeitplanung gearbeitet wurde, da die Reihenfolge von den Zeiten abhangt.

8.2. Erstelle HTML

Hier wird eine HTML-Seite mit allen Seiten und Verknipfungen erstellt, die man selber auf seine Homepage
hochladen kann. Das Aussehen entspricht der Kroton-Seite. Diese Moglichkeit ist auch nach Ablauf der Li-

zenz moglich.

9. Allgemeines

Da momentan tber Mausklick auf Hilfe — Inhalte die Hilfe nicht aufrufbar ist, gibt es noch die Taste F1. Diese
springt zusatzlich in das Kapitel, indem man sich gerade befindet, also Ubersicht, Spieler usw. (die Symbole auf

der linken Symbolleiste).

Mit Rechtsklick kann man viele Menis direkt auswahlen.

Es gibt viele versteckte Vereinfachungen, die man tber den Rechtsklick erreicht, am unteren Bildschirmrand
werden Kurztasten-Belegungen mit angezeigt, z.B. wenn man einen Spieler in der Spiel-Liste vor sich hat, die-
sen aber in den (vielen) Auslosungen suchen muss.

In den Mens sind Tasten/Kombinationen hinter den Funktionen.

Unter , Extras” - ,Einstellungen” kann man diverse Einstellungen zum Turnier vorgeben. Diese missen auch
nach dem Laden einer Turnierdatei auf einem anderen PC so eingestellt werden wie auf dem Turnier-PC.

Das Meni ,,EXTRAS”:

- LED-Display: Einstellungen fuir LED-Display, die an eine serielle/USB Schnittstelle angeschlossen sind.
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—
, Turnier Planer

- Turnier-TV: hier werden die Einstellungen vorgenommen, um die Software Turnier-TV an einem anderen

PC betreiben zu kénnen:

Maximum und Uhrzeit der anzuzeigenden angesetzten und beendeten Spiele (werden vom Turnier-TV

anhand der aktuellen Systemzeit genutzt)

Unter IP-Adresse werden alle IP-Adressen der Rechner eingegeben, auf denen Turnier-TV abgespielt

werden soll.

ACHTUNG! Die Lizenz des BTP MUSS mit der Lizenz fiir Turnier-TV identisch sein!

- Einstellungen:

Einstellungen @

Allgemein iSD\EIer Mamen | Spielfarben | Ansetzen | Internet

Standard Turnier-verzeichnis: D101 _Daken7_REWIKROTON|D_Daten|,2008-03103_Turr | [urchsuche]

CIHéshe merken
[ Breite merken

Daturnsfarmat:

Tag + Datum V‘

14:30 b

ZeitsFormat: \
Telefon vorwahl: I
Telefon COM: COML (%]
Schattierung s:hiedsm%Medium v

[ Standard H Ok

Einstellungen [gl

Allgemelni Spieler Mamen | Spielfarben | Ansetzen | Internet

] [ Abbrechen ]

Reeihenfaolge
() Machname, Yarname

) vorname Machname

Machname

() Micht Formatieren

() Erste Buchstabe grof
(%) Grofbuchstaben

orname

(%) Micht Formatisren

C' Ersts Buchstabe grof
() Grofbuchstaben

[ Standard H OK

Einstellungen @l

Allgemein | Spieler Nameni Spielfarben IAnsetzen Inkernet

H Abbrechen ]

[#] Zeichne Linie zwischen den Spielzeiten
Benutze Farben in Spislibersicht
Zeige Flaggen in Spielibersicht

Skandard AusgesEhlt
Spieker auf Feld AzBb n
Spieler nicht benachrichtigt AzBb AaBD
Spieker benachrichtigt Aabb -
Spisler anwessnd Aabb Aabb
Spieler hat nicht bezahlt

Standard ] { OK ] l Abbrechen ]

Allgemein:

Hier kann das Standard-Verzeichnis zum Laden von Tur-
nieren verandert werden. Hoéhe und Breite des Pro-
gramms (wenn nicht maximiert ge6ffnet) kdnnen gemerkt
werden.

Datum und Zeit: fur nationale / internationale Turniere
abweichend vom Betriebssystem einstellbar.

Fiir ein angeschlossenes Telefon ist die serielle Schnittstel-
le einzugeben.

Um Toner zu sparen, kann hier die Schattierung der
Schiedsrichterzettel eingestellt bzw. unterdriickt werden.

Spieler Namen:

Unter Reihenfolge legt man die Anzeige-Reihenfolge der
Spielernamen fest.

Unter Nachname legt man die Formatierung fir
GroR/Kleinbuchstaben fir die Spielernamen fest.

Unter Vorname legt man die Formatierung fir
GroR/Kleinbuchstaben flr die Spielernamen fest

Spielfarben:
Bezieht sich auf die Anzeige der ,Spiele”, in der die (ange-
setzten) Spiele untereinander aufgelistet werden.
- eine optische Trennlinie nach jedem Zeitfeld

ist sinnvoll
- zeigt/unterdriickt die Farben vollstandig
- zeigt/unterdriickt die Flaggen
- wenn Farben benutzt werden, welche sollen

es sein?
TIP: wer aktive Spieler rot sehen will, aber andere Funkti-
onen wie ,Bezahlen” nicht nutzt, kann sich die Option
,Spieler hat nicht bezahlt” auf weil setzen, ebenso die
gleiche Farbe fiir benachrichtigt / anwesend einstellen,
sofern hiervon kein Gebrauch gemacht wird. Somit hat
man nur noch zwei Farben in der Liste.

BTP-Handbuch_2008_3.docx

Seite 34 von 35

© S. Rottstegge, F. Engl / 2014



HANDBUCH fiir Vereine # Turnier Planer

Einstellungen D EI Ansetzen:
| Aligemein | Spisier Nemen | SpiefFarben | Ansetesn | mternet | Hier werden Pausen und maximale Anzahl von
BlPausermerkan Spielen pro Tag festgelegt.
KO-System [t |2 Die Pausen werden anhand des Zeitrasters berechnet, ab
Grppersystem 0|2 der wievielten Runde ein Spieler
e i B ]2 weiterspielen darf.
Pmawdmwﬂi IE; Fir den Fall, dass es Vorschriften gibt, die eine bestimmte

i [ Anzahl von Spielen pro Tag und/oder Disziplin vorgeben,

kénnen diese Werte hier eingetragen werden.
[CIpriife falls nachstes Spiel angesetzt wird

Standard ] [ OK ] [ Abbrechen
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