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BTP-KURZEINFUHRUNG 7 Turnier Planer

1. Aligemeines

Da offensichtlich Giber Mausklick auf Hilfe — Inhalte die Hilfe nicht aufrufbar ist, gibt es noch die Taste F1. Diese
springt zusatzlich in das Kapitel, indem man sich gerade befindet, also Ubersicht, Spieler usw., die Symbole auf
der linken Symbolleiste.

Mit einem Rechtsklick kann man viele Menis direkt auswahlen.

Zudem gibt es viele versteckte Vereinfachungen, die man tiber den Rechtsklick erreicht, auch am unteren Bild-
schirmrand werden Kurztasten-Belegungen mit angezeigt, z.B. wenn man einen Spieler in der Match-Liste vor
sich hat, diesen aber in den (vielen) Auslosungen suchen muf.

In den Mendus sind Tasten/-kombinationen hinter den Funktionen.

Unter , Extras” — , Einstellungen” kann man diverse Einstellungen zum Turnier vorgeben, so auch die Reihenfol-
ge und Formatierung von Namen, wieviel Pausen die Spieler bendtigen, etc..

Erste Schritte mit dem BTP ( Badminton Turnier Planer)

2. Anlegen eines neuen Turniers

Uber , Turnier — Neu“ bzw. den Button ,Neues Turnier” wird tiber den Da-
teimanager ein neues Turnier in einem beliebigen Verzeichnis angelegt.

¥ Badminton Turnier Planer -

Turmier  Spieler  Auslosung  Ber

= #H '».jg.g 7 4 W 1| Esoffnetsich das Dialogfenster zur Eingabe der Turniereigenschaften ,Info”,
- i indem vor allem der Name des Turniers nach

A

Meues Turnier: (CheH-M) l sple
Absprache einzutragen ist (wegen der Suchfunktion auf www.alleturniere.de)
Der Turnierleiter sowie Telefon und eMail erscheinen nach einer Veréffentlichung als Ansprechpartner im In-
ternet, direkt unter den Ausrichter-Informationen, die lizenzabhangig festgelegt sind.

Turniereigenschaften

Info : kKonkurrenzen | Tage Zeiten | Felder | Yerfilgbare Felder | Gruppensystem | Meldegebithren | Auslosur % *

Marmne Geschl,..  Twp Sktarke  Min | Max | Melde... | Auswahlen

‘ 3 JE_UIS Jungen Einzel 15 3,50€
|
|

- E_U11 Jungen Einzel 11 3,50€
Hinzufiigen
- 1115 Herren Doppel 15 3,50€ Bearbeiten

Léschen

| Importieren

o

4 ] [ abbrechen

1 JE_UI1  Auslosung erfolgt

J JE_S  Auslosung hinzufiigen
=1 ID_Ui5  keine Auslosung erfolgt
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BTP-KURZEINFUHRUNG

Nun werden auf der nachsten Registerkarte , Konkurrenzen” im selben Fenster die Konkurrenzen = Disziplinen
festgelegt, die aus einem Stamm bereits ausgewahlt werden kénnen oder es werden neue hinzugefiigt. Hier
werden auch direkt die Meldegebiihren pro Person erfal3t.

Auf der nachsten Karte werden die , Tage” festgelegt.

Unter ,Zeiten” werden die meist rhythmisch festgelegten Rundenzeiten vorgegeben, z.B. wird pro Runde oder
Disziplin ein 40 min-Rhythmus gewiinscht, es sind 10 Runden pro Spieltag.

Damit Felder belegt werden kénnen, missen zunéachst , Felder” festgelegt werden, eigentlich nur die Anzahl
der verfiigbaren Felder, in Ausnahmefallen auch verschiedene Spielorte. Erst danach kann man die Anzahl der
yverfligbaren Felder” eingeben. Z.B. wird in Vorrunden auf mehr Feldern gespielt als die Halbfinals etc.

Unter ,,Gruppensystem” sind Einstellungen flr Gruppenspiele moglich.

Unter ,Meldegeblhren” kann man detaillierte Angaben zur gewiinschten Bewertung vornehmen.

Die Darstellung der ,, Auslosungen”, also der Turnierbdume kann hier vorgenommen werden. Eine Anzeige der
Match-Nummern ist hier noch nicht sinnvoll, da diese immer von 1 an bezogen auf die Disziplin nummeriert
werden.

»Zeige Spielreihenfolge” ist nur dann zu aktivieren, wenn kein Zeitplan feststeht, aber eine bestimmte Reihen-
folge, zum Teil bekannt als ,followed by*“.

Nach bestatigen von OK wird das Turnier erstmalig erstellt. Um zwischenzeitliches Speichern muR man sich
nicht kiimmern, nach Anderungen wird automatisch gesichert. Dennoch kann es nicht schaden, zwischenzeit-
lich ein ,,Backup” tiber , Turnier” oder eine Kopie iber den WIN-Explorer zu erstellen.

Nun sind wir auf der Ubersichtsseite des Turniers, in der die eingegebenen Daten angezeigt werden. Weiter
oben in der ,Ubersicht” findet man verschiedene Auswertungen:

E‘jl Ube . Turnier  Spiels
- - Diese Ubersicht kann jeder- 5 .
Jurdiee |Fe|dbe|ﬁ'a_klng | Statistiken | zeit wieder {ber die linke 1EZHE
Symbolleiste aufgerufen P
"4 " werden:
Turnier Planer
= Lbersicht
1. RLT|U11-U19 2008|-|Bez Ndb-Opf |

urnier

Datei: 0:401 Dakentd Bez WO
117 Spieler, 117 Meldungen
Werdffentlicht: Fr 04,04,2008

Aktion wihlen

Turnierverankwortlicher: Erng
Telefon: 09
Ernail; ety
Refrree:

Yeroffentliche diegds Turnier im

Vorgabe fir eine einheitliche Turnierbezeichnung:
1. BBV-RLT bzw. 1. RLT ..... (bay. EM .....)

- BLAU: Altersklasse und Jahreszahl

- GRUN: Bezirk oder Verein

3. Spieler und Meldungen hinzufiigen

Nun werden natirlich Spieler bzw. gemeldete Spieler/-paarungen benétigt. Fir die Disziplinen sollte nur noch
mit F3 oder ,Spieler- aus Spielerdatenbank auswéhlen” aus der BLV/DBV-Stammdatenbank ausgewahlt wer-
den.
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BTP-KURZEINFUHRUNG

Ein Import von Meldungen (iber Excel oder aus alten Turnieren ist moglich. Es ist allerdings empfehlenswert,
die Disziplinen separat zu importieren, da pro Import-Vorgang genau eine Disziplin automatisch vergeben
werden kann.

=> Beispiel einer Excel-Importdatei ,SpielerID_RLT1-Meld-JD_U15.xls"

B C D E F G H
Il = mannlich
| | NAME YORMNAME ‘ GEB ‘ AKL ‘VERE\N ‘GESCHLECHT i |
2 |Mustermann Mlax = 15 TSY Dingsdorf il
Sonstnochwas Arthur - M3 TSV Dingsdorf il
Hinweis: Beim Importieren erfolgt die automatische Zuordnung der Doppelpartner, indem die beiden

Spielpaarungen untereinander und mit vollstandigen An-

gaben enthalten sein und der Haken |'-.-'er|:|inu:|e Partrier in gerader und ungerader Zeile|

gesetzt wird!

Bericht Ein neuer Spieler wird liber ,Spieler hinzufligen” vollstéandig neu angelegt. Hier ist zwecks Erreichen
= eines vollstindig einheitlichen Systems darauf zu achten, daf die Spielerinfos incl. Spielerpanum-
ﬁl mer (ID), Verein und Geburtsdatum etc. auch wirklich vollstandig eingegeben werden!

=1

HINWEIS: Spieler ohne ID werden nicht ver6ffentlicht und sind auch nicht in die Spielerdatenbank exportier-
bar.

7 Spieler - Eigenschaften 7z Spieler - Eigenschaften

Werfigbarkeit Meldegebihr T I Motiz ] ‘erflgbarkeit ] Meldegebihr Iaotiz
Allgemein Adresse | Sport Konmkurrenzen | 4§ Allgemein Adresse Sport __
| | | [ 38 011 ) ]
& 1 1S
2
Machname: r ]
Worname: ,_Sﬁon B |
Zweitname; [ - h B ]
Geschlecht: E-Mann i v_'
Geburtsdatum 30,03, 1998
SpielerlD; | D7-33883 i
Werein: Iu;ﬂ Tus PFakofen ~| E]
Meldedatum: | 15,02,2008 ~|
L= mmn — I
Melde—Methode_[manuell | i T =
= | Partner: | & amthar, Alexander ~|
i i 4 <Keinzx 3 g
o] (st [usimer )

Die gemeldete(n) Disziplin(en) ist/sind im Reiter [Konkurrenzen] per Checkbox zu aktivieren.

Danach ist im unteren Bereich der Bereich ,Partner” freigegeben. Hier sind nur Spieler moglich, die auch in
dieser Disziplin gemeldet und noch keinen Partner haben.

Weitere Eingabemdglichkeiten auch tiber Meldegebiihren sind nach Bedarf zu tatigen.

Je nachdem, wie die Meldungen eingetragen wurden, missen spater noch Paarungen von Hand

m zugeordnet werden.

Dazu doppelklickt man in der Liste der Spieler auf den gewiinschten Spieler, dann wechselt man
Spigler zur Disziplin und selektiert mit einem einfachen Klick die gewiinschte Disziplin, man befindet sich
im Dialogfenster wie oben.

4. Turnierbaume / Auslosungen erstellen

Nun liegen ausreichend Spieler vor und man kann die Spielmodi vergeben. Die Reihenfolge von Punkt 3 und 4
kann auch vertauscht werden.
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BTP-KURZEINFUHRUNG 7 Turnier Planer

g}i Uber den Button , Auslosungen” in der linken Symbolleiste gelangt man | awslosung | gericht internet g

in alle Turnierbdume und kann dort die gewiinschte ,Auslosung hinzu- |/ Asksurgen duden...
f[]gen” é‘_nj Auslosungen vornehmen
Auslosungen

7. Turnier ansetzen. ..

Auslosungen zuricksetzen
& Links...
| Tabelle anpassen...
konflikbe, ..
Pausenzeit prifen

Einzel nach Doppel. ..

||$ Auslosung hinzufigen

l} Auslosung laschen

Austragungsart. ..
Berechne. .. F11
Lavyout, .,

Mach Excel exportieren

Der ,Auslosungs Assistent” (Wizard) fiur die verschiedenen Varianten mit Kurzbeschreibung und grafischer
Darstellung 6ffnet sich:

Auslosungs Wizard

Auslosung zusammenstellen
Bitte wahle den passenden Typ Fir diese Konkurrenz.
JE_LI1 - 12 Meldungen

|
Ik 0-Cualifikation mit KO-System im HaupkFeld b |

In der Qualifikation werden mehrere kleine KiQ-Syskeme gespielt. Der Gewinner kommk weiter
ins Hauptfeld, Es kénnen auch andere Spieler direkk in das Haupkfeld kammen,

- 3

i) 55 |2

1%,

Folgende = ] ’ Abbrechen ] [ Hilfe ]

Man folgt nun den Abfragen. Bei der Benennung sollte nicht die Disziplin auftauchen, da diese vom Programm
ohnehin verwendet wird, sonst taucht Sie doppelt auf. Playoff (3/4) ist die Wahl, ob die Spiele um Platz 3 auch
ausgetragen werden.

Nun kdnnte unser Turnier so aussehen:
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Konkurrenz Meldungen | auslosungen |

83U Mame = S...  Status | 5., Rating R... &G Geb Yerein Verb,.. Bunde... Land Daturm

15 L ®  SimonAmthor 6 M 30.03.19%  TuS Pfakafen 15.02.2008

Eoous z @  vincentDal M 04041993  TS¥Bad Ab... 15.02.2006
3 @  PhiippEng M 19.02.1993 TBO3 Roding 15.02.2008
4 @  TimFischer 3 M 30,03.1999 TSV 1906 Fr.., 15,02,2006
S §  TobiasFuchs M 12.02,199% TSV Bad Ab.., 15.02,2005

- Liste - Hauptfeld

Konkurrenz | Meldungen | Auslosungen |
8 E U1 Marme Twp Gréfe  Gruppe | Plavoff | Werlisrerrunde verl Playoff Qualifikation
9 E s @ Qualifikation 1 KiD-Syskem g 1 Mein Mein Ja
B ouis @ Qualifikation 2 KiD-Syskem g 1 Mein Mein Jda
@ Qualifikation 3 KiD-Syskem g 1 Mein Nein Ja
@ Qualifikation 4 KiD-Syskem g 1 Mein MNein Jda
JE_U11 KiO-Syskem 4 2 Ja Mein Mein

Auf der linken Seite wird in verschiedenen Farben der Stand der Auslosung dargestellt (enthalt Spieler, wurde
zeitlich angesetzt, ist vollstandig fertig ...)

Da der BTP nach Beenden automatisch in der ,Liste” steht, klicken wir wieder auf ,,Auslosungen” auf der linken
Symbolleiste und sehen unsere ersten Turnierbaume.

Tarnier B Auslosungen
?@ Korikurrenz JE_U11 - Qualfikation 1 | 38_u11 - Qualifikation 2 | JE_U11 - Qualifikation 3 | JE_U1L - Qualifkation 4 || JE_U11 |
. ) g ¥Yerein viertelfinale Halbfinale Finale Gewinner
Ubersicht 9 E_UIs
B o uis
@ 1 Bye 8
Spieler 2 Bye 1
& 3 Bye S
Liske:
E 4 Bye 3
Auslosungen 5 | Bred
@ 6 Bye &
Spicle P Bye 2
U g Bye 7
MNakizen
Meldung wihlen =M J] Am Anfang ist hier mit Rechtsklick auf ein ,Bye”, nicht mehr
L ] moglich, als die ,,Meldung wahlen”. Man kann hier die An-
Weldungen | Links | fangsbuchstaben eintippen, um nicht so viel scrollen zu mus-
Hame Seteplatz Rating | Ranking sen. Durch Doppelklick wird die Paarung an die gewlinschte
1 Amthor, Simon ] St ” t t
% Doll, vincent elle gese Zt.
iEngI, Philipp
T Fischer, Tim 3
i Fuchs, Tobias
1 Fick, Max 9
@ Klsinemas, Aaran 5
[§ Rose, Tom 2
a Schmerle, Leon 7
1@ Schmohel, Benjamin q
E Scvoul, Tores ]
@ Serby, Kevin 1
[ OF ] [ Abbrechen
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BTP-KURZEINFUHRUNG 7 Turnier Planer

Im Hauptfeld sind auch die , Links” auswahlbar, um die [5e_011 - qualfikation 1 |3€_011 - qualifikation 2 | JE_U11 - Qualfikation 3
Sieger der Qualifikation an bestimmte Stellen im
Hauptfeld zu setzen. Sobald der Sieger feststeht, fragt
das Programm, ob der Name weitergeschoben wer-
den soll, so dalk die Verlinkung entfernt und der Name

Yerein Yiertelfinale Halbfinale

1 T3% 1906 Frevstadt Tobias Schrddel [8]

des Spielers erscheint. 5 Bye 1
Diese Vorgadnge werden fir jede Disziplin wiederholt. 5 Bye 5
4 Bye 3

5. Zeitplan

Sobald ein Turnierbaum angelegt ist, kann er auch
g}f ohne Spieler mit Spielzeiten belegt werden. | 5

Bl i Dazu klickt man mit rechts in die zu planende Runde W @ Spiel Eigenschaften...
und wahlt ,,Runde ansetzen”. Nach Klick auf den Tag | spiel ansetzen...
erscheinen alle verfligbaren Zeiten und Felder und |3 T e

der BTP schlagt eine Rundenplanung vor.

y} Spiel ﬂgen

Hier sind verschiedene Optionen moglich, wie z.B. das Auslassen von Rasten , Byes” oder die Pausenzeiten o-
der die maximalen Spiele, die ein Spieler pro Tag / Disziplin spielen darf.

Ansetzen JE_U11 - Qualifikation 1 - VF

M ksine Felder Keine Felder verfiigbar [0 Akkuelle Ansetzung
verflgbare Felder:
Kapazits: 60 3 5 5 2 0 m D = = oo
Benutzt: 0 T 2EHEEEEEREES
Mi 11.058,2003 5 2 6|6 6 6 6B 6 & & B
Team 1 Team 2 Zeit ~
e Tobias Schradel  Kevin Serbry Mi 11.06,2008 10:00
e Aaron Kleinemas  Tim Fischer Mi 11.06.2008 10:00
e Max Kick  Siman Amthor Mi 11.06.2008 10:00
| o Tom Rese  Leon Schmerls Mi 11,06, 2008 10:00
59 Eve & Bwel
ég EveS Bye3 |
59 Bve 4 Byveb
;:5 Eyve 2 Bye?7
ﬁ Eved Byel
5{,} Byve S Bye3
___,-_ﬁ} Duem A Dnesm & Y_
[berspringe Spiele mit Bye Max Spiele pro Tag: |10 | 2 Pausen Il | =
f—
Byes weiterschieben Max Spiele pro Konkurrenz und Tag: (200 | 2 Max. Spiele pro Zeiteinheit: |0 |==
[ Assign Courts Maz: Einzel pro Tag: -ZD | : o]’ ] ’ nbbrechen ]

Nach Bestatigung erscheinen die Zeiten im Turnierbaum.
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_ Nun kann man auch die ersten ,,Matches” betrachten. Dort stehen in zeitlicher Reihenfolge alle
Oé angesetzten Spiele, also mit einer Zeit belegten Spiele. Unten sieht man Registerkarten fir nicht-

, angesetzte und beendete Spiele.
Spiele

Turnier

@ FelﬂEl Feld|z Feld3 Felﬂiet FEI,H}S FE'H]E

Ubersiche

Zeit Auslosung Hr Team 1 Team 2 Feld Runde
@ Mi11.06,2008 10:00 JE_U11 - Qualifikation 1 #1 Tobias Schradel Kevin Serby Feld 1 YF
@ :@‘ Mi 11.06,2008 10:00 JE_U11 - Qualifikation 1 *z Aaron Kleinemas Tim Fischer Feld 2 YF
e e Mi 11.06,2008 10:00 JE_U11 - Qualifikation 1 #3 Max Kick Simon Arkhor Feld 3 vF
n-- Mi11.06, JE_U1L1 - Sus ion 1 +4 Tom Rose |Leon Schmetle

Liste

[

Auslosungen

%

Spiele

B

Matizen

T

Nachricht

Angesetzt f Micht angesetzt | Beendet

BEY [Enter] Ergebnis [F&] Zeige Auslosung [F3] Suche Spieler in Susloung [F10] Spiele won

6. Turnierstart

Nun soll das Turnier beginnen und die Turnierleitung benétigt die Schiedsrichterzettel, der Hallensprechen In-
fos um die Spiele aufzurufen, etc.

Dazu dient im wesentlichen der Menilpunkt ,Bericht” —,,Spiele”:
Bericht I Internet  Nachricht  Extras  Hilfe Hier kann man zunachst die Schiedsrichterzettel aus-
drucken. Um die Einfarbung zu schwachen oder zu un-

PR M| eicke... terdriicken ist unter ,Extras“-,Einstellungen” die
Auslosungen g Spiele pro Spielart, ,Schattierung
Spieler + spiefFarmular, .. Schiedsrichterzettel“ einstellbar. Weiterhin
Meldungen r spiekarten. .. achtet man auf die Optionen, die normalerweise sinn-
Turnier » Feld Ansetzungen, .. voll vorbelegt sind.
j?i.u&.znnam:un ; Expartiere Presseergebnisse. .. ,Spielformular” ist eine gekiirzte Ubersicht iber die
i 11.06.2008 10:00 ] Spiclnotizen kommenden Spiels, gut fiir den Hallensprecher geeig-
i 11,06,2008 10:00 ] Anmeldung net.
i 11,0 g 10:00

|J ST b ,Spielkarten“ kénnen fiir Turniere ohne Schiedsrich-

Leerer Stubdsrichterzette) terzettel genutzt werden, es miissten aber die 8 Kar-
ten pro Blatt ausgeschnitten werden.

Die Menupunkt ,Spiele...” erzeugt eine simple Liste der Spielreihenfolge, in der nur die Namen und Disziplinen

auftreten.
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7. Turnierablauf

Um eine Kontrolle iber die Feld-Belegung zu erhalten, genligt es, die aufgerufenen Spiele auf das abgebildete
Feldsymbol zu ziehen. Alle Spieler, die sich gerade auf einem Feld befinden, werden in allen ihren anderen
Spielen solange sie auf einem Feld stehen, auch rot markiert.

Turmier  Spieler  Auslosung  Bericht  Inkermet  Machricht  Extras  Hife

IS HHTF e 280k - 8- myg
JE_UL1-%F

Tobias Schrddel - Kevin Serbey
Start: 14:28 (2 Minuten)

T

e eld3 Felﬂlit Feld|5 Feldl6
Letalcs {j Zel Auglosung My Team 1 Team 2 Feld Runde
‘Q Mi 11.06.2008 10:00 JE_Ui1 - Gualifikatic  #1 Tobias Schradel Kevin Serby % Feldi WF
@ ‘59 Mi 11.06,2008 10:00 JE_U11 - Qualifilkatic  #2 Aaron Kleinemas Tim Fischer Feld 2 WF
Spicler Q Ii 11.06,2008 10:00 JE_ULYL - Qualifikstic  #3 Max Kick. Siran Amkhar Feld 3 WF
Q Mi 11.06.2008 10:00 JE_U11 - Qualifikatic a4 Tom Rose Leon Schmetle Feld 4 WF
2
Liste

Auslosungen

Spiele
Makizen
Nachricht
Angesetzt | MNicht angesetzt ¢ Eeendst
BEY [Enter] Ergebnis [F&] Zeige duslosung [F9] Suche Spieler in Ausloung [F10] Spiele von
e o tiane >3l  Zur Ergebniseingabe reicht ein Doppelklick.
= rr—" —— e— Mit den Pfeiltasten kann man recht schnell die Ergebnisse ein-
- Auslosung: JE_U11L - Qualifikstion | ‘ tragen, am einfachsten immer die Verliererpunktzahl, da damit
2 B die Automatik funktioniert.
a e iy Hierliber ist es auch moglich, schnell einen Schiedsrichterzettel

. nachzudrucken, falls der andere verlorengegangen ist.

Ergebnis:
Tobias Schradel

Ir=in

Kevin Serby Hat man das Ergebnis des nun leeren Feldes (natiirlich) noch

Status: [ > nicht vorliegen, wahrend das nachste Spiel aufgerufen wird,
reicht es, das neue Spiel auf das Feld zu ziehen, der BTP stellt
Gewinner: F4 (3) Unbekann . .
F58$o§ia?5c:radel eine entsprechende Frage. Kommt das Ergebnis, kann man an-
F6 () Kevin Serbry hand der Spalte ,Feld” (ohne Symbol) schnell das gewlinschte
Spiel wiederfinden, da es nur noch mit der Zahl belegt ist.

Feld: E Feld 1 - Stadtische Halle Mord &
Ciausr 1 = Shuttles: |@ ==
Limpire: <Kein ~
Service Judge: <Kein= b
1iEdsri[hterzet] [ oK l [ Abbrechen ] [ Zustimmen
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